Y

Education and Culture

Sokrates
Grundtvig

25 Institut fur
enenbildung

visual
learning

visual
competence

Education

Cuprins: Metode de inv atfare vizual &

Start vizual

Aceastd metoda este o aplicatie practica pentru o baza de date cu
imagini in faza initiala a unui atelier dedicat invatarii vizuale.

Brainstorming

Aceasta metoda produce idei fara sa evalueze. Nu se accepta criticarea
lor.

Brain writing

Brain writing este forma scrisa@ a metodei brainstorming.

Grup ari

Gruparile reprezinta o activitate non-liniara care genereaza si
conecteaza idei, imagini $i sentimente n jurul unui cuvant- stimul.
Gruparile pot fi o activitate de grup sau individuala.

Harta mental a

Harta mentala este o schema care este folosita pentru a reprezenta
sarcini, cuvinte, idei sau alte elemente care sunt legate de/generate
dintr-un cuvant sau un subiect central. Structura unei harti mentale este
asemanatoare cu un neuron uman sau cu un arbore.

Harta cognitiv a

Hartile cognitive ilustreaza o problema sau o tema cu ajutorul unei harti,
ajutand astfel la gasirea unei solutii. Anumite caAmpuri — similare cu
forma unei tari — pot reprezenta anumite teme sau cerinte. Studentii pot
hotari importanta campurilor acordandu-le o anumitd marime sau un
anumit loc in cadrul hartii si fac conexiunile dintre ele prin cai mai largi
sau mai inguste.

Caseta
morfologic a

Caseta morfologica este o tehnica creativa de analiza morfologica
inventatd de astrofizicianul elvetian Fritz Zwicky (1898-1974). Prin
combinatia clara a posibilitatilor sau proprietatilor se genereaza idei noi.

Carligele Aceasta este 0 metoda de mnemotehnica pentru memorare asociativa.

memoriei Studentul Tsi creaza “carlige de memorie”.

Povestirea Aceastad metoda poate incuraja studentii sa isi exploreze expresivitatea.
Ei si creaza propriile povestiri folosind cuvinte date sau pornind de la
imagini.

Colaje Aceasta metoda este potrivitd pentru atelierele de incepéatori sau pentru

persoanele emigrante. Colajul arata cultura tarii de origine a
studentului..

Imaginile din paginile urmatoare, precum i altele sunt furnizate de glosarul aflat pe website-
ul proiectului la adresa www.die-bonn.de/visual/english/

&
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Startul vizual

Aceastad metoda este o aplicatie practica
pentru o baza de date cu imagini in faza
initiald a unui atelier dedicat Tnvatarii
vizuale.

Etapa Activitate Echipament

Pregatire Formatorul pregéteste o baza de date cu imagini: Baza de date cu
fotografii, pictograme, grafice, picturi si le etaleazad |imagini

pe o masa. Pentru a oferi varietate se recomanda
aproximativ 3 imagini pentru fiecare student.

Introducere Studentii sunt rugati sa prezinte experienta lor
privind invatarea vizuald, domeniul de activitate,
grupurile tintd, asteptari de la atelier.

Explicarea Formatorul cere studentilor s& mearga la masa si
metodei sé aleaga cate o imagine care le evoca asociatii
pozitive si una care le evoca asociatii negative.

Folosirea Participantii aleg imaginile i se intorc la locurile lor.

metodei Apoi se prezinta grupului si ofera informatiile
personale solicitate, apoi explica alegerea
imaginilor.

Rezultate Aceastad metoda demonstreaza ca imaginile sunt

interpretate Th mod subiectiv, determinat de istoricul
biografic si social al persoanei respective.

Efectele metodei:

» Spectrul domeniilor practice si al preferintelor personale ale participantilor va fi definit clar
de la Tnceputul atelierului.

» Aceasta metoda incurajeaza discutiile si schimbul de experiente ulterioare
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Aceastd metoda produce idei fara sa evalueze. Nu se accepta criticarea lor.

Etapa Activitate Echipament
Introducere Formatorul anuntad metoda la inceputul unui subiect | Cartele, pixuri,
nou $i explica continutul. panou de fixare
Explicarea Formatorul cere studentilor sa spuna toate ideile sau
metodei asociatiile evocate de subiect. Un aspect important al
metodei consta in faptul ca ideile nu trebuie sa fie
criticate.
Folosirea Studentii Tsi spun ideile si formatorul le scrie pe
metodei cartele.
Rezultate Formatorul fixeaza cartelele pe panou. Studentii sau

formatorul combina ideile si le aranjeaza sub titluri.

Efectele metodei:

» Apar foarte multe idei care pot fi folosite n etapele urmatoare ale invatarii.
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Brain writing

Brain writing este forma scris@ a unui brainstorming.

Etapa Activitate Echipament
Pregatire Formatorul scrie tema pe mai multe foi de flipchart. | Foi de flipchart,
Introducere Formatorul anuntad metoda la Tnceputul unui subiect creloane

nou $i explica continutul.

Explicarea Formatorul cere studentilor s& se imparta in
metodei subgrupuri si sa scrie pe foile de flipchart ideile sau
asociatiile legate de subiect. Criticarea ideilor nu
este permisa.

Folosirea Studentii scriu ideile care le vin in minte Tn legatura
metodei Ccu acest subiect.
Rezultate Foile sunt etalate si discutate in clasa.

Efectele metodei:
» Studentii se inspira reciproc prin contributiile lor.
» Ideile celorlalti studenti pot fi preluate si folosite pentru propriile prezentari.
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Gruparile reprezinta o activitate non-liniara care
genereaza si conecteaza idei, imagini si sentimente
n jurul unui cuvant- stimul. Gruparile pot fio
activitate de grup sau individuala.
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Grup ari

visualLearning
Training

Etapa

Activitate

Echipament

Introducere

Formatorul anuntad metoda la Tnceputul unui subiect
nou $i explica continutul temei. Gruparea permite
exprimarea tuturor ideilor, imaginilor, evenimentelor
si experientelor personale..

Explicarea
metodei

Formatorul demonstreaza metoda:

Pasul 1: Un cuvant cheie este scris ih mijlocul unei
foi de héartie sau pe flipchart si este circulat in grup.
Pasul 2: Pornind de la asociatii libere se noteaza
toate cuvintele in ordinea in care apar. i acestea
sunt circulate. Este bine ca ele sa fie scrise rapid
fara timp de gandire.

Pasul 3: Cuvintele adaugate sunt grupate in jurul
centrului $i conectate prin linii.

Pasul 4: In cazul caAnd apare un nou cuvant cheie,
acesta devine centrul unui nou lant de idei care se
dezvolta dinspre centru spre exterior.

Folosirea
metodei

Studentii aleg un subiect sau o tema noua si Tsi
creaza propria grupare de cuvinte in jurul cuvantului
cheie.

Rezultate

Studentii Tsi prezinta solutiile, le compara intre ele si
discuta ideile.

Foi de hartie
pentru lucrul
individual gi
flipchart pentru
grupuri, creioane

Efectele metodei:

» Gruparea permite explorarea unui numar mare de idei imediat ce apar.
* Fluxul liber de idei permite exprimarea unor puncte de vedere subiective si dezvolta
intrinsec motivatia.
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Harta mental &

Harta mentala este o schema care este folosita pentru a reprezenta sarcini, cuvinte, idei sau
alte elemente care sunt legate de/generate dintr-un cuvant sau un subiect central. Structura
unei harti mentale este asemanatoare cu un neuron uman sau cu un arbore.

Etapa Activitate Echipament

Introducere Formatorul prezintd o metoda de vizualizare a Foi de flipchart,
aspectelor subiectului, de ex. Invatarea vizuala. creioane

Explicarea Harta mental& incepe prin scrierea ideii centrale in

metodei mijlocul unei foi de flipchart. Ideile Tn legatura cu

aceasta sunt scrise in raze care pornesc de la
centru , formand imaginea unui arbore cu ramuri i
crengi. Structura ierarhica este vizualizata prin linii
principale groase si linii secundare subtiri. Ideile din
diferitele ramuri pot fi conectate prin séageti. Culorile
subliniaza structura unei harti mentale.

Folosirea Studentii se impart in grupuri de 3-5 persoane i

metodei creaza o harta mental. Va aparea o retea vizuala de
relatii.

Rezultate Grupurile prezinta hartile si compara solutiile privind

ideea central si elementele conexe, precum i
structurile hartii mentale.

Efectele metodei:

» Cu ajutorul Hartii mentale se pot vizualiza, genera, structura $i clasifica idei foarte rapid.

» Hartile mentale ajutd gandirea deoarece structurarea permite recunoasterea coerentelor.

* Metoda poate ajuta in diferite situatii, de ex. invatare, organizare, rezolvarea problemelor
si luarea deciziilor.
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Harta cognitiv a

Hartile cognitive ilustreaza o problema sau o tema cu ajutorul unei harti, ajutand astfel la
gasirea unei solutii. Anumite campuri — similare cu forma unei tari — pot reprezenta anumite
teme sau cerinte. Studentii pot hotari importanta campurilor acordandu-le o anumitéd marime
sau un anumit loc in cadrul hartii si fac conexiunile dintre ele prin céi mai largi sau mai
hguste.

Etapa Activitate Echipament

Introducere Formatorul enunta o tema sau o problema si cere | Foi de flipchart,
studentilor s& deseneze o harta. creioane colorate

Explicarea Forma hartii este libera. Studentii hotarasc

metodei importanta campurilor acordandu-le o anumita

marime sau un anumit loc in cadrul hartii si fac
conexiunile dintre ele prin cai mai largi sau mai

Tnguste.
Folosirea Formatorul poate sprijini procesul punand intrebari
metodei precum:

Ce este important in aceastd temé ? Intre ce puncte
exista o legatura? Unde exista asemanari $i unde
sunt diferente?

Rezultate Studentii explica harta si felul in care au construit-o.

Efectele metodei:
» Hartile cognitive ajuta la vizualizarea unor probleme si teme complexe.
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Caseta morfologic a

Caseta morfologica este o tehnica
creativa de analizad morfologica
inventatd de astrofizicianul elvetian
Fritz Zwicky (1898-1974). Prin
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Problem: Creation of a new table

Number of legs | 0 1 3 4 5 100
Material Wood | Glass | Plastic | Cork | Cloth
Height in cm 0 20 50 70 100 | 200
Form round | square | rect-

angular

Idea: no legs, glass, 100 cm, round

The table hovers — may be hanging from the ceiling.

combinatia clara a posibilitatilor
sau proprietatilor se genereaza idei noi..

Sursa: Wikipedia

Etapa Activitate Echipament
Introducere Formatorul introduce aceasta metoda ca o modalitate | Foi de hartie sau
de generare a unui numar infinit de posibilitati side | de flipchart cu
variante creative tabele pe care
. . < trebuie
Explicarea si Formatorul deseneaza un tabel cu aprox. 6 coloane
. I . . ‘L completate
folosirea metodei | i 4 linii pe flipchart, apoi noteaza fiecare pas al o
proprietati

metodei si cere studentilor sa facé sugestii de
proprietati pentru crearea unui nou tabel.

Pasul 1: Se definesc proprietatile unei probleme
(tabel).

Pasul 2: Se inregistreaza toate formele posibile ale
proprietatilor.

Pasul 3: Se dezvolta idei prin combinarea
proprietatilor.

Rezultate

Solutia poate deveni un tabel care e agatat de tavan.

Transfer

Studentii lucreaza in grupuri $i compun o poveste
folosind caseta morfologica.

Efectele metodei:

» Caseta morfologica solicita creativitatea si motiveaza studentii.
» Aceasta abordare genereaza o procesare completa a unui subiect.
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Aceasta este 0 metoda de mnemotehnica pentru memorare asociativa. Studentul 1si creaza
“carlige de memorie”.

Etapa Activitate Echipament

Introducere Formatorul 1i intreba pe studenti ce ar dori sa Tsi Hartie,
aminteasca sau le ofera cateva fapte pe care carioci colorate,
trebuie sa le memoreze. flipchart

Explicarea Formatorul ofera un exemplu vizual pentru anul

metodei 1982: forma cifrei 8 reprezintd imaginea unui om
de zapada. Acesta este un “carlig de memorie”

Folosirea Studentii Tsi transpun propriile idei privind cifra 8 i

metodei isi deseneaza propriile lor “céarlige de memorie”.

Rezultate Desenele sunt expuse si explicate celorlalti studenti.

Transfer Studentii gasesc alte date, numere, cantitati pe care

trebuie sa si le aminteasca de obicei. Ei 1si creaza
propriile lor “carlige de memorie” si le prezinta in
clasa.

Efectele metodei:

» Participantii sunt motivati si dornici sa transpuna propriile idei.
» Multe exemple si asocieri diferite

= Mult haz

» Incurajare si interactiune
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Aceastad metoda poate incuraja studentii sa isi exploreze expresivitatea. Ei isi creaza
propriile povestiri folosind cuvinte date sau pornind de la imagini. Remarca importanta: nu
exista povestiri stupide.

Etapa Activitate Echipament
Introducere Formatorul cere studentilor s se imparta in grupuri | Lista pe o hartie
de 3-4 persoane plasate n colturile incaperii. sau 7 cartele cu
Explicarea Formatorul explica sarcina: sa se spuna o poveste |mag|n| sau
: N : . - . cuvinte pentru
metodei in care cuvintele/imaginile solicitate sunt elementele | ~ s
cheie fiecare din cele 4
Nu trebuie sa fie povesti neinteresante/plictisitoare. 9ruPur||,. 3
O persoana poate Incepe sa povesteasca si solicita inca o lis ? sau
v Ny , cartele noi pentru
pe urmatorul s& continue. il d
Formatorul ofera fiecarui grup minim 7 cartele cu exercijut de
) o : - . transfer
cuvinte de invatat sau cu imagini de folosit.
Folosirea Studentii isi spun povestirile.
metodei
Rezultate Grupurile se reintrunesc si expun ideile principale
ale povestirilor.
Transfer Schimb de grupuri $i de cartele. Apoi se spun noile

povestiri.

Efectele metodei:

=  Ajutd la imbunatatirea imaginatiei si a expresivitatii.

» Studentii exerseaza ascultarea si expunerea povestirilor.
* Metoda este foarte eficienta in cazul cuvintelor sau al evenimentelor intre care nu exista
legatura si care trebuie memorate.

» O mare varietate de povestiri nostime.
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Crearea unui colaj

Aceasta metoda este potrivitd pentru atelierele de incepéatori sau
pentru persoanele emigrante. Colajul arata cultura térii de origine
a studentului..

De exemplu, un calendar poate arata anotimpurile si obiceiurile
/sarbatorile specifice tarii studentilor.

Etapa Activitate Echipament
Pregatire Formatorul expune toate materialele pe o masa Foi de flipchart,
mare. creioane colorate,

imagini, fotografii,

Introducere Formatorul cere studentilor sa faca cate un colaj ) )
ziare, reviste,

pentru fiecare luna.

foarfece si lipici

Explicarea Materialele se pot folosi liber. Fiecare luna va fi
metodei reprezentata pe cate o foaie separata.

Folosirea Studentii luzcreaza cu materialele Tn grupuri de
metodei aceeasi provenienta.

Rezultate Calendarele sunt expuse si se explica obiceiurile.

Efectele metodei:
* Metoda este foarte buna pentru comunicarea despre cultura europeana.
» Colajul are un impact integrator asupra grupurilor divergente.
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