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|. Punctul de ini tiere si principalele considera tii ale atelierului
“Visual Learning“pentru tutori  $i formatori

Punctul de initiere in conceptul atelierului “Visual Learning” pentru tutori si formatori
este “Atelierul de calificare a formatorilor* si citirea interpretarii adecvate (un
document intern) care a fost prezentat pe 01.02.2007 la Bonn de céatre profesorul
Roll. Tn continuare partenerii au ajuns la urmatoarea decizie in cadrul ntalnirii
partenerilor din proiectul european "Visual Learning“ care a avut loc pe 03.02.2007,
astfel acestea vor fi luate in considerare in cadrul conceptului:

1. Conceptul predominant va include trei subiecte principale: relevanta si

semnificatia gandirii vizuale, puterea imaginilor, metodelor si a Tnvatarii

vizuale.

Partenerii vor trebui sa lucreze subiecte suplimentare pentru atelier.

Conditiile si cerintele vor fi luate in considerare pentru tarile partenere cu

privire la organizatiile in cauza si la grupurile lor tinta.

4. In conceptul atelierului predominant atentia va fi focalizatd pe cerintele
didactice si metodologice, la fel si pe integrarea activa a participantilor.

2.
3.

Reflectarile pentru ghidarea pe viitor sunt bazate in mod suplimentar pe conceptul
atelierului pentru tutorii din Germania si Irlanda.

e Continuturile “Atelierului de Calificare pentru Formatori” nu sunt suficient de
conectate la grupul tinta al proiectului (tutori din domeniul educatiei de baza si
a alfabetizarii). Continuturile care vor fi incluse ih conceptul atelierului pentru
tutori trebuie sa fie legate de educatie si/sau problemele curente din cadrul
cursurilor din institutiile predominante.

» Partea teoretica a atelierului va fi completatd cu aspecte psihologice privind
invatarea.

« Tutorii vor primi un sfat practic Tn privinta aspectelor asupra carora trebuie sa
le acorde atentie.

* Va fi facuta o alegere in privinta abundentei de metode vizuale, care sa
indeplineasca cerintele tutorilor si a institutilor acestora. in atelierul
predominant tutorii vor avea oportunitatea sa aplice metodele prezentate.

« In general, experientele si recomandairile tutorilor vor fi documentate in cadrul
atelierului pentru a fi folosite in cadrul conceptului final al proiectului.

Aceste puncte, care vor fi explicate In cele ce urmeaza, impreuna cu prezentarea,
reprezinta punctul de initiere.

Il. Dezvoltarea programului

Dupa prezentarea agendei zilei pentru catre tutori va fi introdusa tema “Invéatarea
vizual@”. Este recomandata utilizarea unei metode vizuale ca abordare Tn cadrul
acestei prezentari. Ulterior, vor fi prezentate rezultatele mai importante din cadrul
discutiilor pe grupuri realizate Tn cadrul proiectului cu studentii. Aceasta sectiune este
in mod special ca obiectiv realizarea unei legaturi intre subiectul “invatarea vizual&”
si experientele tutorilor. Tutorii vor fi incurajati prin prezentare sa vorbeasca despre
experientele lor cu studentii in privinta “invatarii vizuale” din cadrul activitatii curente
de la cursuri precum si dincolo de acestea.
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Apoi, vor fi prezentate fragmente relevante ale teoriei “invatarii vizuale”. Obiectivul
acestei abordari consta in faptul ca aceasta teorie a “invatarii vizuale” trateaza un
subiect interdisciplinar gi, totodata, se porneste de la premisa ca acest continut al
atelierului are fundamente teoretice. Totodata, aspectele psihologice ale invatarii, vor
fi prezentate cu scopul de a ilustra relevanta metodelor vizuale.

Inainte ca tutorii s& aplice practic aceste metode, vor trebui prezentate elemente
generale si principii Tn privinta organizarii. Acestea pot fi utilizate cand vine vorba de
aplicarea practica a metodelor, de creearea hartilor mentale, de formarea grupurilor,
a hartilor cognitive etc. Astfel, elementele organizationale si principiile de vizualizare
prin aplicarea unei referinte practice pot fi mai bine internalizate.

Aplicarea metodelor in asa-numitul cerc al metodelor nu ar trebui sa solicite o
procedura care e prea rigida pentru tutor $i nu ar trebui sa fie restrictionati de
aceasta. Metodele ar trebui sa fie alese mai degraba in mod liber, in functie de
interes. Evaluarea metodelor dupa relevanta si utilitatea lor in cadrul activitatii
cotidiene de la curs nu va avea loc pana la ultima sectiune a atelierului. De aceea
tutorii sunt solicitati sa scrie propriile expresii pe o harta de tip metaplan dupa fiecare
utilizare a metodei.

Inaintea discutiei finale de grup, vor fi prezentate doud intrari. Prima se referd la
demostrarea modului in care imaginile fara drept de autor pot fi cautate prin Internet
si ce aspecte esentiale trebuie luate Tn considerare. Pe de o parte acest lucru va
explica tutorilor principiile de cautare a imaginilor, simbolurilor si iconicelor fara drept
de autor, iar pe de alta parte, va incuraja in general utilizarea imaginilor la clasa. Mai
departe, un test pentru tipul de invatare va fi prezentat tutorilor. Nu este vorba prea
mult de modul in care se aplica testul ci de modul de sensibilizare si reflectare la
preferintele individuale in privinta invatarii tutorilor.

in discutia finald au fost evaluate de tutori metodele individuale prezentate si aplicate
cu referire la utilitatea lor in activitatea cotidiana de la curs. Principiul propus aici a
fost acela de a se documenta in privinta avantajelor si a dezavantajelor metodelor
predominante si a recomandarilor tutorilor legate de aplicarea la clasa. Si mai mult,
vor fi investigate posibilele cerinte necesare utilizarii “invatarii vizuale” in institutii.

Pe baza acestor consideratii au fost realizate urmatoarele programe: (Detalii si
consideratii Tn privinta continutului individual pot fi regasite in partea a Ill-a a acestui
concept).

Program

9:00 — 9:15 am Prezentarea participan tilor, introducerea zilei

9:15-10:15 am “Start vizual”’, conform unui exemplu de “Fisier cu baza de
date de imagini” aplicafie practica, tehnica diapozitiva,
exercifiu

10:15 — 10:45 am Competen ta vizual a a studen tilor
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10:45 - 11:00 am

11:00 —11:45 am

11:45-12:30 pm

12:30 — 01:30 pm

01:30 — 03:00 pm

03:00 — 03:15 pm

03:15 - 03:30 pm

03:30 — 4:00 pm

04:00 — 5:00 pm

05:00 pm

Prezentarea si discutarea unor rezultate din cadrul discutiilor*
de grup purtate cu studentiii in privinta Tnvatarii vizuale, a
intrarilor, schimb de experiente, discufie in grup

Pauza

Referiri la relevan ta gi semnifica tia gandirii vizuale
Fragmente ale teoriei

- Gandirea simbolica (Ernst Cassirer)

- Gandirea ilustrativa (Rudolf Arnheim)

- Descoperiri ale cercetarii emisferelor cerebrale

- Aspecte psihologice ale invatarii

Intrari teoretice din cadrul prezentdrii

Puterea imaginilor

Percep tia imaginii desenelor
Procesarea si proiectarea imaginii

- Principii de design al imaginii

- Tinte practice in privinta vizualizarii
- Prezentare cu exemple, exercifii

Pauza de préanz

Metode de inv atare vizual a

Printre alte lucruri, mnemotehnici, formarea de grupuri, harta
mentala, antrenarea ideilor, harti cognitive, MindManager,
FreeMind, povestirea

Cercul metodelor: aplicatie practica (ca exemplu), discufia

Pauza

Preferin te ale stilurilor de inv atare
Prezentare, schimb de experiente, discutie in grup

Cautarea desenelor gratuite
Bunuri publice de crea tie si Figierele de imagini gratuite
Sfaturi practice pentru cautarea de desene

Transfer, evaluare
Discutii, munca individual gi discufie cu intregul grup

Incheiere

T cadrul de lucru al proiectului european “Visual Learning” au fost realizate discutii de grup cu studentiii in privinta temei

“Tnvatarii vizuale”
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I1l. Explica tii in privin ta continuturilor atelierului i considera tii
didactice

Dupa sesiunea de prezentare a participantilor, va fi realizata o scurta prezentare a
proiectului european “Visual Learning“ pentru a stabili o legatura intre proiect si
atelier. Activitatile si obiectivele proiectului vor fi mentionate in cadrul acestei
prezentari. Mai departe, se vor face referiri la buletinul de stiri al proiectului, ce are ca
scop adancirea si extinderea subiectului Tnvatarii vizuale si de a creea o conexiune
emotionala intre tutori chiar gi dupa incheierea atelierului si a proiectului.

Dupa aceea, va fi prezentat programul atelierului cu sprijinul unei “harti a mintii” care
este inclusa in material ca anexa. Noua prezentare vizuala a continutului atelierului
are ca scop starnirea interesului participantilor.

09:15 — 10:15 am Start vizual
Bazat pe exemplul unei “baze de date cu desene” - aplicafie practic

Grupajul de introducere serveste ca “incalzire” pentru introducerea tutorilor n
subiectul “Invatarea vizuald”. Grupajul de introducere se va desfasura dupd cum
urmeaza: tutorii aleg doua desene din baza de date cu desene: un desen pe care
acestia 1l asociaza cu lucruri pozitive si un desen pe care 1l asociaza cu lucruri
negative. Dupa aceea, selectarea desenelor va fi explicata cu ajutorul unui meta
plan. Mai mult, participantii vor fi solicitati sa furnizeze detalii despre locul in care
lucreaza, grupul lor de cursanti la clasa, experientele lor cu invatarea vizuala si
asteptarile lor de la acest atelier. Pe baza acestor informatii, spectrul dat al
domeniilor de specialitate, al celor practice si experientele participantilor vor fi
clarificate chiar de la inceputul atelierului pentru a incuraja discutiile ulterioare si
schimbul de experiente. In acest mod moderatorul va fi capabil sa retind asteptarile
specifice Tn cursul ulterior al atelierului si sa includa domeniile individuale ale
specialistilor si domeniile de activitate ale tutorilor.

In continuare “invatarea vizuald” demonstreazd tutorilor faptul c& desenele sunt
interpretate intr-un mod subiectiv, lucru determinat de contextul social si biografic al
persoanei care in mod obishuit accentueaza sau omite in mod selectiv anumite
aspecte ca observator (efectul cocktail-ului de petrecere). (Cf. R6ll, 2007, Page 12,
34)

Tehnica diapozitiv a
Exercifiu

In exercitiul “tehnica diapozitivd” tutorii zgarie cu un ac un film diapozitiv. Dupa
aceea, desenele vor fi afisate pe perete cu ajutorul unui diaproiector. Acest exercitiu
nu va fi unul obisnuit pentru tutori si va produce astfel o buna activare a acestora.
Acest exercitiu va arata faptul ca si cu putine mijloace pot fi produse desene.
Avantajul acestui exercitiu este ca si tutorii care nu pot picta prea bine pot totusi lua
parte la exercitiu. Desenele produse in cadrul atelierului sunt publicate la galeria site-
ului proiectului cat si pe CD-ROM.
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10:15 - 10:45 am Competen tele vizuale ale studen tilor
Prezentarea si discutarea unor rezultate ale grupului de discutie?
cu tutorii Tnprivinta Tnvatarii vizuale
Intrdri, schimb de experiente, discutie cu intregul grup

In aceastd sectiune a programului vor fi prezentate pe scurt participantilor metoda,
scopurile si rezultatele programului.

Aceasta intrare are urmatoarele scopuri:

* Rezultatele grupului de discutie vor fi examinate si/sau confirmate si supuse
intrebarilor tutorilor.

» Tutorii vor fi incurajati de prezentare sa vorbeasca despre propriile experiente
legate de invatarea si competenta vizuala a studentilor lor.

Subiectul “Invatarea vizuald” este in mod normal putin cunoscut& unor tutori. Tutorii
utilizeaza probabil metode vizuale in clasa insa sunt mai putin congtienti de acest
lucru. Realizandu-se prezentarea rezultatelor, subiectul va castiga o anumita claritate
si 1i va ajuta pe membrii grupului sa schimbe experiente intre ei.

Prezentarea grupului se concentreaza pe urmatoarele puncte:

» Explicarea categoriile de probleme expuse in cadrul grupului de discutii.
Explicarea rezultatelor va fi realizatd conform acesteia (preferinte in media,
experiente cu desene si simboluri n activitatea cotidiana, succesul si
dificultatile de a utiliza desenele in viata de zi cu zi, preferinte in invatare,
preferinte tematice ale celor care invata cu referire la cursuri si biografiile
invatarii participantilor la curs).

o Utilizarea televiziunii predomina semnificativ in cadrul grupului tinta
(participanti la cursurile de educatie de baza si alfabetizare). Televiziunea
serveste la acoperirea lacunelor deoarece este folosita ca sprijin n
intelegerea limbajului $i scriere pentru cursanti.

» Toate experientele cu desene, simboluri sau pictograme deriva din viata de zi
cu zi a studentilor. Aici, diferentele dintre zonele rurale s$i urbane sunt
notabile. Desenele, marcile si logo-urile din reclame nu sunt importante pentru
grupul tinta.

« In toate discutiile functia de orientare si/sau de efectuare a desenelor devine
foarte vizibila pentru grupul tinta. Pe langa desene sunt mentionate si culorile.

« Imigrantii sunt uneori capabili sa citeasca texte si/sau termeni, totusi, alteori nu
pot sa le Inteleaga. Ei sunt adesea capabili sa construieasca sensul pe baza
impresiilor vizuale. Analfabetii functionali de limba germana reusesc adesea
sa igi gaseasca drumul Tnsa doar cu ajutorul impresiilor vizuale.

« Computerul nu este utilizat in viata personala de grupul tinta chiar daca dispun
de un astfel de echipament in locuintele proprii.

« Inviata de zi cu zi a grupului tint& pot fi identificate probleme specifice (de ex.
cand emigrantii musulmani merg la cumparaturi).

% 1n cadrul proiectului European "Visual Learning” au fost organizate grupuri de discutie ce tratau subiectul
invatarii vizuale.
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+ In cadrul grupurilor tinta predomina stilul de invatare vizuald, care este partial
amestecat cu preferinte pentru invatarea uleriorara. Foarte frecevnt studentii
nu sunt constienti de propriul stil de invatare.

* Importanta Tnvatarii informale are o semnificatie puternica in toate biografiile
invatarii, iar studentiii sunt congtienti de acest lucru. Sunt folosite in mod
special media pentru a obtine informatie si pentru a adopta o functie special
de educare. Aici competenta vizuala este foarte bine dezvoltata de majoritatea
studentilor.

+ In ceea ce priveste invatarea vizuald studentii dispun, mai ales, de o
cunoastere pentru viata de zi cu zi (de ex., orientare vizual& practica in viata
de zi cu zi).

Cu sprijinul explicarii rezultatelor, experientele studentilor vor fi inregistrate cu
ajutorul unui “manager al mintii” (Mind manager), puse in comun in grupuri $i
vizualizate.

In plus, aceasta parte a atelierului demonstreaza relevanta invatarii vizuale in viata
de zi cu zifin clasa si stabileste un punct de referinta fatd de cursanti. In cursurile
urmatoare ale atelierului, daca este necesar, pot fi mereu stabilite referinte asupra
rezultatelor individuale.

11:00 — 11:45 am Privitor la relevan ta i semnifica tia gandirii vizuale;
fragmente ale teoriei
Introduceri teoretice cu prezentare

Partea de teorie va furniza o scurta introducere si va oferi un prim cadru. Textul citit
contine detalii suplimentare la fel ca si referinte pentru cei care se ocupa intensiv de
aceasta problematica.

Urmatoarele fragmente de teorie vor fi luate in calcul.

- Gandire simbolica (Ernst Cassirer)
- Gandire ilustrativa (Rudolf Arnheim)
- Descoperiri ale cercetarii emisferelor cerebrale

- Aspecte psihologice ale invatarii
Posibilitati de reprezentare a cunoasgterii (de tipul afirmatiilor, analogii, orientate
spre actiune si la final variate reprezentari ale cunoasterii)

Partea teoretica este introdusa de Ernst Cassirer. Aici, doar cateva fragmente ale
acestui model vor fi explicitate. Scopul este in primul rand de a mentiona contributia
lui Cassirers cu privire la semnificatia gandirii mitologice pentru orientarea
intelectuala a fiintelor umane.

Pentru sute de ani, ritualuri, desene si simboluri au fost private ca un instrument de a
explica lumea. Simbolurile au servit ca marcaje de identificare si de autorizare.
Conform opiniei lui Cassirer fiinta umana ar trebui definita ca un “animal symbolicum*
deoarece intregul progres al culturii este bazat pe preconditia géandirii $i a
comportamentului simbolic. Doar fiintele umane au un limbaj simbolic la dispozitie, o
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imaginatie simbolicd, si o inteligenta simbolica. Imaginatia in sens clasic a fiintei
umane ca “animal rational“ este respinsa de Cassirer, deoarece sistemul rational al
gandirii a fost dezvoltat mai tarziu (Cf. R6ll 2007, Pag 2-4).
Nu vor fi explicate in acest atelier mai multe diferentieri realizate de Cassirer, precum
formele simbolice, dar cu siguranta ajutorul lui Cassirer, va spori la explicarea
semnificatiei simbolurilor i a semnelor in istoria omenirii.

Dupa aceea, Rudolf Arnheim va fi prezentat ca si reprezentant al Psihologiei
structuraliste (Psihologie Gestalt). Scopul acestei contributii este de a explica pe
scurt descoperirile privind perceperea formelor si legile structuraliste care au rezultat.
Acestia si-au construit bazele teoretice pe baza la elementelor si a pricipiilor figurale
care vor fi prezentate in partea urmatoare a atelierului.

“Formele, figurile si structurile (gestalts) sunt, conform acestei institutii de cercetare,
rezultatul proceselor de structurare si stabilirii conexiunilor din cadrul ariei de
perceptie” (Roll 2007, Page 8). Formarea structurilor (gestalts) depinde asadar de
distingerea dintre figura si context (distingerea figurii de context). Aceasta
performanta a perceptiei este vazuta ca o preconditie pentru o orientare rapida si
sigura si/sau ca recunoastere a obiectelor. Conform psihologiei structuraliste
(gestalt), perceptia ia ca punct de referinta asa-numitele tipuri de forme si nu
combinatia de simple impresii si/sau forme speciale individuale. Perceptia formelor
inseamna, conform lui Arnheim, intelegerea caracteristicilor generale ale structurii
(Ibid, Pag 8-9).

In cadrul atelierului legile “distingerii figurii de context” of, formarea gupelor
(egalitate), “proximitatea” si “soarta comunad” (comportament simultan) vor fi explicate

ca si exemplu, cu ajutorul desenelor exemple.

Apoi vor fi prezentate modele relevante care sunt denumite “Aspecte psihologice ale
invatarii” pentru a demonstra importanta Tnvatarii vizuale, cateva reprezentari ale
cunoasterii, ale invatarii asociative si in final ale invatarii vizuale. Aceasta este
preconditia si pentru partea practica a dupa-amiezii. Fara aceastd noua intrare,
metodele de invatare vizuala, metodele creative, nu pot fi intelese.

Inceputul constd In descoperirile din cercetarea creierului. Aici scopul constd in a
ilustra functionarea celor doua emisfere cerebrale care releva cooperarea functionala
dintre creier (emisfera stanga — analitica, iar emisfera dreapta — intuitiva). Din acest
motiv, realizarea impresiilor vizuale, vii si muzicale are loc in partea dreapta a
creierului (sistemul non-verbal). Acesta este centrul emotionalitatii si a impulsivitatii.
Cu ajutorul sistemului non-verbal, diferite dimensiuni ale unui impuls pot avea loc in
acelasi timp (de ex., culoare, marime si forma). Astfel, procesarea unui desen se
intdmpla mai degraba deodata, decét intr-un mod secvential.

Partea stanga a creierului este raspunzatoare de gandirea logica si astfel constituie
centrul rationalitati umane si abilitatea de a géndi abstract. Este raspunzatoare de
gandirea logica si de asemenea si de problema figurilor si a informatiilor lingvistice
(Cf. Edelmann 2000, Pag 8f).

Dupa aceea, va fi fi explicat participantilor la atelier “Conceptul dublei codific ari”
conform pshihologului cognitivist Paivio. El a aratat motivatia teoretica pentru
impactul desenelor. Studiul emisferelor sprijina si acest impact. Conform lui Paivio,
sistemul (latura creierului) care va fi activat depinde de tipul de stimulare. Astfel,
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termenul “céine” poate cauza o imagine verbala sau una vie. O codificare in ambele
sisteme creste probabilitatea ca stimularea sa fie mai usor de nregistrat si reamintita
mai tarziu. (Ibid. Pag 152f.).

In prezent existd predominant o perspectivd integratoare asupra creierului uman.
Ambele emisfere sunt intr-o relatie complementara una fata de cealdlalta si isi
sprijina facultatile specifice. Limbajul si imaginile sunt prelucrate in ambele parti ale
creierului. De exemplu, decodificarea cuvintelor si intelegerea structurilor sintactice
apartine sarcinilor partii stangi a creierului; pe langa alte lucruri, partea dreapta a
creierului este responsabila de Tmbracarea emotionald a cuvintelor. Totusi, se
presupune ca procesarea imaginilor are loc in principal in partea dreapta a creierului
(Cf. Kroeber-Riel, 1996, Pag 23). In ciuda acestui punct de vedere, existd dovezi
consistente ca unii oameni tind sa perceapa si sa actioneze conform emisferei stangi
sau a celei drepte. Se presupune ca programele scolare normale din scoli sunt in
special concentrate pe emisfera stanga. O mai puternica includere a emisferei drepte
(responsabila de gandirea intuitiva si ilustrativa) ar putea sa conduca la o
imbunatatire a potentialului de invatare.

Ideile privind emisferele individuale si conceptual de dubla codificare a conform lui
Paivio reprezinta o buna baza in cadrul atelierului pentru explicatii ulterioare privind
reprezentarea cunoasterii in interiorul creierului. Acestea sunt:

» Simbolistica afirmatiilor si reprezentarea verbala

* Reprezentarea analoga

* Reprezentarea orientata spre actiune (relativ neimportanta pentru cercetare
pana acum)

in ceea ce priveste explicitarea, principalele aspecte accentuate in cadrul atelierului
vor fi legate de reprezentarea analoga a cunoasterii. Acest lucru reiese din
vivacitatea sa. Exista o anumitd asemanare intre aparenta indepartata si
reprezentarea internd. In interior un lucru poate fi inregistrat ca o imagine relativ
ilustrativa sau ca un sens relativ abstract. Desenele imaginate sunt intotdeauna
informatii interpretate. Trei imagini reprezentate dimensional (de ex., o carte pe o
masa) sau ordonate linear (de ex., perle pe un cordon) pot fi distinse.

Pentru o mai buna intelegere a relatiei dintre realitate, imagini si limbaj, in cadrul
atelierului vor fi descrise tutorilor « nivelurile realitatii »:

Nivel al realit atii Camp al modalit atii
Nivelul obiectului - vizual
Nivelul descrierii - imaginea
l limbaj
— Nivelul psihologic - imaginea internalizata

Imaginatia verbala
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La nivelul obiectului ne vom referi la aparentele vizuale concrete. Faptele concrete
pot fi transportate pe calea imaginii si a limbajului catre nivelul descrierii. La nivelul
psihologic vor fi evocate de observator reprezentarile figurale sau verbale. Chiar si
faptele ireale pot fi facute perceptibile prin imagini si limbaj, de ex. “Omul Liliac
zboara deasupra orasului”. Astfel, datorita faptelor imaginate pot izvori din memorie
imagini interne care sa aiba aceeasi calitate a perceptiei ca si imaginile interne ale
faptelor reale (Ibid, Pag 37).

In multe cazuri memoria pare sa aibad o mai mare capacitate pentru continutul vizual
decét pentru cel verbal. Acest lucru a fost confirmat prin studiul unui mare numar de
cazuri. In cadrul atelierului se va mentiona experimentul clasic al lui Paivio care
explica performantele memoriei in cazul imaginilor i al cuvintelor (vezi pag. 27).

Studentiii pot achizitiona cunostinte pe cale acustica, optica si lingvistica sau sub
forma imaginatiei ilustrative. Totusi, trebuie mentionat ca anumite continuturi pot fi
invatate si memorate mai usor daca sunt prezentate lingvistic si ilustrate (procesare
multipla = reprezentare multipla = rezultat al codificarii duale). Este evident faptul ca
ilustratiile ajuta la invatarea unor notiuni abstracte.

in cadrul domeniilor ample de cunostite retelele complexe apar cu regularitate. Cel
mai important punct de vedere legat de intelegerea domeniilor specializate de
cunoastere sesizeaza ca legaturile dintre cunostinte si memorarea acestora se fac
prin cuvinte si sunt exprimate in forma analoga. Incercarea de a memora un continut
complex cuvant cu cuvant, ca pe o lista este aproape intotdeauna sortita esecului.
Prin intermediul cunostintelor invatate prin asociere-interconectare atéat tot sistemul
cunostintelor cat si elementele singulare pot fi structurate in mod corespunzator.
Cunostintele interconectate cuprind intotdeauna o structurd de suprafata si o
dimensiune de profunzime stratificata. Pentru acest tip de prelucrare a informatiilor
s-a Incetatenit termenul de “hipertext®. Textele conventionale pot fi parcurse mult
mai usor prin navigare libera pe calculator. Dar si in cazul acestora trebuie incurajata
gandirea interconectata care se realizeaza prin asocieri. Astfel studentiii pot face
legaturi intre termenii individuali si continut.

Pe plan intern oamenii isi construiesc modele mentale, mai ales in cazul asimilarii
unor cunosgtinte cu o0 anumitd complexitate. Acestea sunt structuri si procese
extensive ale unei zone mentale care reflecta realitatea. Ele integreaza cunostinte
asociate de tip lingvistic, figurativ si de actiune. Modelele mentale creaza o simulare
interna a proceselor externe si determina modul de gindire si de actiune al persoanei
respective. Acestea faciliteaza gasirea unei rezolvari a sarcinilor si problemelor cu
care se confrunta individul (Cf. Edelmann 2000, pag. 156f).

Metodele vizuale creative, precum “harta mentald“ sau "gruparile” sunt foarte
adecvate pentru a face vizibile modelele mentale, pentru structurarea cunostintelor,
pentru pregatirea lectilor si a prezentarilor si pentru ilustrarea acestora. Prin
extinderea puterii de asociere se pot acumula cantitati extraordinare de cunostinte.

Metodele vizuale sustin gandirea asociativa. Studentul poate sa faca legaturi intre
termeni si semnificatia acestora. In acest fel capacitatea de memorare devine uneori
extrem de mare.

La finalul acestei prezentdri teoretice tutorii pun intreb&ri deschise gi primesc raspuns
imediat.
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11:45-12:30 pm Puterea imaginii
Perceptia imaginii, procesarea imaginii $i proiectarea acesteia
- Principii de design
- Instrumente practice pentru vizualizarea imaginii
Prezentare cu exercifii

La Tnceput se vor prezenta notiuni privind influentele pe care le au dimensiunile
imaginii: “puterea centrului“, “marginea imaginii’, “armonia si tensiunea”, “spatiul si
perspectiva” . Totusi, prioritatile acestui modul sunt reprezentate elementele de
design si principiile de organizare.

Pe langa designul literelor si al textelor sunt cateva elemente de baza precum
punctul, linia, suprafata si spatiul. Se includ si caracteristicile de culoare, forma,
pozitie, dimensiune, numar, etc. In cadrul atelierului se vor prezenta cateva
elemente si principii de baza ale designului vizual astfel incat acestea sa poata fi
asociate cu materialele de invatare la clasa.

Urmatoarele elemente si principii de design vor fi prezentate concret in cadrul
atelierului:

Punctul - cel mai simplu element de design °

Room € Exemplu de aplicafie:

Punctele pot fi folosite Th multe feluri in proiectarea
imaginii. Acesta este un exemplu de vizualizare a unei
locatii.

Room B

RoomA v\ are here

a
Photo: DIE, Bonn

Liniile

preponderenta liniilor orizontale: Acuitatea vizuala este mai
dezvoltata pe directie orizontala. Astfel dreptunghiurile geometrice
apar in mod subiectiv ca fiind inegale. Centrul optic este putin
deasupra centrului geometric, asa cum se vede in aceasta imagine.

Photo: DIE, Bonn

Liniile verticale pot sa Intrerupa migcarea ochilor si/sau pot sa o
opreasca.

Photo: DIE, Bonn
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First Second

Aplicafie: Liniile verticale pot s& limiteze-organizeze idei si
sé confere claritate.

Photo: DIE, Bonn

Liniile diagonale creaza senzatia de dinamism $i migcare.

Photo: “Bandai. Jumping experiment” by pasotraspaso
published under CC-BY

Suprafa ta / Concizie (form a adecvat a)

Formele adecvate

respecta perceptia

simplicitati, a simetriei, regularitati  si
continuitati. Logourile care sunt usor de
retinut respecta in general acest lucru.
Materialele de predare vizuale trebuie sa
prezinte structuri simple si sa fie incadrate
simetric. Acest stil permite concentrarea pe

continutul esential.

Photo: DIE, Bonn

Compleax Simpla
Photo: DIE, Bonn

Simplicitate

Regula simplicitatii guverneaza mecanismul uman al perceptiei
vizuale care simplifica impresiile vizuale astfel Tincat
observatorul sa le poata intelege in mod inconstient. Acest
mecanism functioneaza foarte bine dacé mesajul grafic este
simplu (in exemplul de mai sus: ilustrarea simpla si informala).
Materialul de invatare prezentat intr-o forma complexa si
supraincarcata nu numai ca Impiedicd concentrarea
studentului, dar are chiar efect contrar. In procesul de
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< simplificare elementele ambigue pot conduce la concluzii

% neintentionate.
I ¥«
*
* ¢ Photo: DIE, Bonn

Continuitate

A

Cl|<—8B

Photo: DIE, Bonn

B [—P{C |[¢—

Photo: DIE, Bonn

Exemple de prezentare grafica corecta si de prezentare grafica gresita:

In graficul A se respecta regula continuitatii. Este mai rapid vizibil s& ne dam seama
care elemente sunt conectate si care nu.

Similaritate

Metode de invatare vizuald

Tehnici creative traditionale
Tehnici creative cu mijloace noi
Grupari

Harta mintii

Coaching

Povestirea

Mind manager

Freemind

Open mind

Mediatorul

Metode de inv atare vizual a

Tehnici creative traditionale
Grupari
Harta mintii
Coaching
Povestirea

Tehnici creative cu mijloace noi
Mind manager
Freemind
Open mind
Mediatorul

Asezarea prezentarii din partea dreapta permite studentilor sa aiba o imagine
coerenta a elementelor listei. Respectand regula proximitatii elementele care se
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refera la un subiect au fost grupate Tmpreuna. Structura care respecta regula
simplicitatii ajuta la orientarea imediata in cadrul grupului.

Elementele unei lectii pot fi incluse intr-un grafic, de ex. in aceeasi forma. Diferitele
domenii de continut pot fi demarcate cu culori diferite. Un tabel poate contine valorile
negative si pozitive prezentate intr-un format diferit.

Focalizarea aten tiei

RS FEES FEES SRS SREE SRNE
SRR BEEE BEEE AEE SRES AR
BERE REER FERE FEEE FREE FRRE
RS AR REEE R FREE FRRE
RS AR BEEE B FREE SRR
ERRE R FREE SRS BEE RS

BEEE SERS BREE AEE BEE RN

Photo: DIE, Bonn

Cazul contrariu — incalcarea voita a regulii similaritatii —
poate fi folosit pentru atragerea atentiei studentilor la un
anume lucru. Regula focalizarii atentiei stipuleza ca
elementele care sunt aranjate in mod diferit atrag atentia.
Graficul de mai sus demonstreaza acest lucru: cercul
(din exemplul de mai sus ) se remarca imediat dintre
celelalte figuri pentru ca este diferit. El “ia ochii* si atrage
atentia asupra lui. Este bine s& se recurga la accente
vizuale clare in prezentari pentru a structura un traseu de
invatare recognoscibil. Cuvintele cheie pot fi accentuate
vizual de asemenea, sau pot fi folosite sunetul si
animatia atunci cand atentia este focalizata pe mijloacele

vizuale interactive. Totusi, nu se recomanda folosirea abuziva a acestora. Prea multe
accente irita studentii si produc pierderea interesului acestora datorita dezordinii

create.

Culoare

In prezentarea materialului de Tnvatare trebuie respectatd o anumitd selectie a
culorilor:

Schema analoga a culorilor: Trei culori Tnvecinate pe cercul
culorilor se numesc culori analoge. In general o culoare
domina celelalte doua culori.

Photo: DIE, Bonn

Culori complementare (armonia contrastului):

Culorile complementare sunt pozitionate una in fata celeilalte
pe cercul culorilor, de.ex. rosu si verde. Aceste culori au
contrast si stabilitate maxime.

Photo: DIE, Bonn
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In conexiunile vizuale armonia se refera la echilibrul receptiei vizuale. Omogenitatea
extrema poate provoca lipsa atentiei, pe cAnd complexitatea extrema poate conduce
la 0 atentie prea mare.

In exemplul grafic din stanga s-a folosit complementaritatea
culorilor. Datorita contrastului prea puternic perceptia poate fi
stresantd sau dificild. Tn naturd apar structuri de culori
armonioase care nu pot fi imitate artificial in cadrul armoniei
culorilor.

Photo: DIE, Bonn

visual

CETTe

Photo: DIE, Bonn

Text si imagine

Imaginile pot fi ambigue prin ele insele. Adaugarile verbale folosesc la limitarea
ambiguitatii imaginilor gi la interpretarea mai precisa a acestora.

Textul si ilustratia trebuie sa aiba legutura intre ele si sa se serveasca reciproc
pentru a conduce la o intelegere integrativa si generala. lata cele trei tipuri de relatii
text-imagine in legatura cu un continut:

+ Relatii congruente: textul descrie ce reprezintd imaginea.

« Relatii complementare: textul are spatfii libere care sunt completate de imagini
(si vice versa).

+ Relatii elaborative: textul continutului se extinde dincolo de imagini (si vice
versa).

Relatia congruenta sustine achizitia de cunostinte prin dublarea informatiilor. Se
recomanda din punct de vedere didactic folosirea unei prezentari complementare
care conduce la evaluarea celor doud modalitati de descriere pentru intelegerea
completa. Relatia elaborativa se justifica doar in cazul in care studentii au cunostinte
adecvate deja existente.

Preconditia pentru intelegerea integrativa a structurii text-imagine este vecinatatea
spatiala a textului cu imaginea, astfel incat ochii sa poata sari de la unul la cealalta.
Evaluarea unei imagini poate fi influentata de anumite elemente verbale sau vizuale.
Titlul imaginii, Tnscrisurile imaginii, legendele care o insotesc pot oferi indrumari
verbale — sagetile sau accentuarile prin culoare pot fi indrumari vizuale. Termenii
verbali folositi in text si in imagine trebuie sa corespunda.
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Aceste principii de proiectare trebuie folosite de tutori in activitatea lor de la clasa si
in cercurile metodologice ale profesorilor. Astfel prezentarea teoretica poate fi
asimilata mai usor.

Rearanjarea salii in pauza de pranz.

13:30 — 15:00 pm Metode de inv atare vizual a
Printre altele, mnemotehnici, formarea de grupuri, harta
mentala, antrenarea ideilor, harti cognitive, mind manager,
freemind, povestirea ...

In partea practica a atelierului se vor prezenta cateva metode de invatare vizuala
care vor fi aplicate apoi de catre tutori. Se vor explica mai intai urmatoarele metode:

e Brainstorming

e Brainwriting

» Cutiile morfologice

* Harta cognitiva

* Mnemotehnici

* Formarea de grupuri

* Harta mentala

* Antrenarea ideilor

» Povestirea

* Mindmanager si openmind (de utilizat cu calculatorul)

Prin selectie se vor prezenta cele mai utilizate metode vizuale.

Apoi, metodele selectate vor fi exersate de profesori in “Cercul metodelor ”. Se vor
stabili mai multe “statii” in Thcapere. Pe latura mica a meselor se afiseaza cate o
metoda astfel incat sa poata fi vazute din toate punctele si sa permita orientarea
participantilor. La fiecare “statie” se gaseste o descriere scurta a metodei, cum se
aplica si materialele necesare (hartie, pixuri, culori ).

Statile nu trebuie parcurse intr-o ordine anumita. Participantii pot alege ce sa
experimenteze. Trebuie stiut ca nu toate metodele pot fi aplicate in totalitate in
aceste conditii.

Pot fi folosite sugestii de subiecte pentru fiecare metoda din exemplele de mai jos.
Tutorii pot sa isi aleaga si alte subiecte proprii.

e Grupari: Invatarea vizuald in clas&
Metode vizuale in clasa ,
Invatarea inclusivd, succesul invatarii in clasé
e Brainwriting: Aceasta metoda reprezintd un produs de grup. Toti
participantii trebuie sa contribuie.
Invatarea vizuald in clas&
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* Povestirea: Se “povesteste” despre folosirea diferitelor metodelor in
clasa

e Harta mental a: Subiectele se aleg conform metodei gruparilor, dar
participantii nu trebuie sa foloseasca acelasi subiect

* Harta cognitiv a: Ce probleme pot aparea in utilizarea metodelor vizuale in
clasa (din partea tutorilor, a studenfilor, a organizatiei?
Ce solutii se pot gési?)

* Antrenarea ideilor: Metodele de invatare vizuala trebuie introduse in clasa
(preconditii, cerinfe care apar? Ce filozofie de invéfare
trebuie aplicatd? Care sunt pasii urméatori? Alegerea
metodelor.)

lata un model de “Cerc al metodelor*:

Grupari Harta mentala
(clasic)
Mind Caseta
manager morfologica
(PC)
Cercul Metodelor Povestirea
Freemind
(PC)
Antrenarea
ideilor

Harta Brainwriting Grupari
cognitiva

Evaluarea metodelor din punct de vedere al relevantei si utilitatii lor Tn activitatile din
clasa trebuie facutd in ultima parte a cursului. Tutorii sunt rugati sa isi exprime
opiniile dupa utilizarea fiecarei metode prin completarea unui program de planificare
scolara.

Subiectele exemplificate se axeaza pe “Invatarea vizuald” si pe “Utilizarea metodelor
vizuale”. Utilizarea metodelor trebuie sa fie relevanta pentru contextul subiectului.
Fiecare metoda vizuala are mijloace diferite de aplicare si deschide cai noi de
prezentare a subiectului. Prin aplicarea diferitelor metode, subiectul se restructureaza
continuu si ofera o lumina noua asupra continutului. Posibilitatile de transfer sunt

analizate si apoi notate.
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03:15-03:30 pm Preferin te ale stilurilor de inv atare

Prezentare, schimb de experient&, discutii in grup

Se va face o scurta prezentare a preferintelor de Tnvatare. Acest lucru nu are ca
scop realizarea testarii, ci la discutia de sensibilizare privind stilurile de invatare ale
tutorilor.

Experientele tutorilor servesc ca punct de plecare al discutiilor.

03:30 — 04:00 pm C autarea imaginilor gratuite
Bunuri publice de crea tie si Figierele de imagini gratuite
Sfaturi practice privind cautarea de imagini

In aceasta sectiune “Licenta pentru Bunuri publice creative* se prezint online.
Bunurile publice de creatie exista din 2001 si ele ofera licente care permit
detinatorilor de copyright s& decida asupra modului in care lucrarile lor pot fi utilizate,
de ex: copiate, transmise sau modificate.

in calitate de utilizator de materiale care au licentd, puteti folosi in siguranta fotografii
gratuite fiind protejati de prevederile legale. Licentele pot fi obtinute in mai multe
limbi sau pot avea un rezumat in orice limba care contine formulari usor de inteles.
Aceasta parte trebuie sa clarifice tutorilor principiile de cautare a imaginilor si
simbolurilor gratuite si sa incurajeze utilizarea ilustratiilor in clasa.

Cele mai importante componente ale licen telor pentru bunuri publice de
creatie:

* Atribuire (,by"): ldentificarea sursei; lucrarea poate fi folosita numai cu
indicarea autorului.

» Share-Alike (,sa“): Modificarile trebuie afisate sub aceeasi licenta ca si
originalul. Acest lucru trebuie facut doar cand este specificat ,fara derivate*.

e Fara derivate (,nd"): Lucrarea poate fi folosita doar conform originalului, adica
fara modificari.

* Necomercial (,nc"): Lucrarea originalda sau modificata nu trebuie folosita in
scop comercial.

Aceste componente sunt prelucrate in licente preformulate, care devin operationale
imediat. Vezi detalii la adresa http://creativecommons.org/license

Lucrarile care poarta notatia ,pb“ (domeniu public) nu intra de obicei sub incidenta
legii drepturilor de autor. Spre deosebire de U.S.A., in Germania si Austria nu exista
drepturi de autor complet gratuite. De exemplu, fotografii care nu fac obiectul legii
drepturilor de autor in SUA sunt protejate de lege Th Germania.

Clipart gratuit: O selec tie de website-uri bune
In final se prezinta participantilor cateva baze de date cu imagini de pe internet:

* Yotophoto - www.yotophoto.com: Site foarte util pentru cautarea fotografiilor
care nu necesita licenta.

© EU Project: visualLearning 225773 — CP — 1 — 2005 - 1 — DE — Grundtvig — G -1 19



* Flickr - www.flickr.com/creativecommons: Peste 7 milioane de imagini care
pot fi accesate prin agsa-numita licenta pentru bunuri publice de creatie.

» 3D Cafe — www.3dcafe.com: O colectie foarte mare de modele 3D, cu semne
grafice

« NASA - www.nasa.gov/multimedia/imagegallery: Imaginile sunt utile pentru
semne grafice, banere, etc.

« NOAA - www.photolib.noaa.gov: Fotografii din natura excelente, adecvate
pentru ilustrari si modificari.

04.00 — 05.00 pm Transfer, evaluare
Discutii, lucru individual & lucru in grup

In final, metodele individuale care au fost prezentate si aplicate se vor evalua de
catre tutori din punctul de vedere al utilitatii i aplicabilitatii lor in clasa. Avantajele si
dezavantajele metodelor respective trebuie neaparat argumentate. Tutorii trebuie sa
creeze si alte exemple de aplicatii ale metodelor. Pe langa acestea, trebuie discutata
necesitatea de a folosi invatarea vizuala in institutiile de invatamant.

Apoi se realizeaza documentarea rezultatelor cu programul Mindmanager. Avantajul
consta n faptul ca metodele pot fi evaluate de catre tutori in mod eficient; prin
comparare cu tehnica metaplanului, se realizeaza o vizualizare mai rapida si un
control mai bun din partea moderatorului.

Note cu privire la institu tii gi grupuri tinta

In cadrul atelierului s-au luat in considerare resursele institutiilor. Metode precum
mediatorul, care solicita cheltuieli financiare mari nu au fost analizate. De asemenea
si metoda asistata de calculator “Scenariul bazat pe obiective” nu poate fi utilizata de
anumite grupuri tinta, precum angajati analfabeti, emigranti si/sau participantii de la
cursurile de integrare. Atentia se plaseaza pe metodele care sunt relativ simple si
care pot fi implementate cu mijloace putine. Prezentarea metodelor “Open mind” si
“Freemind” este relevanta, deoarece acestea pot fi folosite de profesori la pregatirea
materialelor de invatare.

IV. Concluzii gi recomand ari

Invatarea vizuald reprezintd setul de deprinderi care sunt utilizate in interpretarea
imaginilor. Tnvatarea vizuald este similard cu alfabetizarea, deoarece solicitd
studentul sa foloseasca deprinderi pe care deja le are. Unii studenti trebuie “sa vada
ca sa invete”, in timp ce allii trebuie sa isi dezvolte deprinderile vizuale, adica ei
trebuie “sa invete sa vada”.

Alfabetizarea adultilor a utilizat si in trecut materiale vizuale pentru a dezvolta
deprinderile de citire si scriere. Explozia de imagini la care sunt expusi astazi adultii
cere din partea tutorului sa faca din nou apel la Tnvatarea vizuald intr-o abordare
“bazata pe nevoi”. Este necesar ca notiunile invatate de student sa poata fi aplicate
in viata reala a acestuia.
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Acest atelier de o zi va:
» Defini care sunt mijloacele de invatare vizuald aplicabile studentului adult
» Constientiza rolul invatarii vizuale si a initierii vizuale
» Aprofunda metodele care permit studentilor sa abordeze nevoile lor de
invatare cu strategii vizuale.

Subiectul “Invatarea vizuald” este aprobat de toti tutorii. Ei sunt foarte interesati s
creeze o relatie semnificativa cu viata reala in practica. Acest lucru se realizeaza
prin cunoagterea si incercarea metodelor si a posibilitatilor de transfer.

Sectiunea practica a atelierului pune accent pe captarea interesului tutorilor.

Experien tele profesorilor privind competen  tele vizuale

in ateliere profesorii confirma rezultatele obtinute, mai ales preferintele vizuale ale
participantilor la curs. Profesorii au experimentat in clasa cum competentele vizuale
pot sa compenseze alte deficite. De exemplu imaginile care reprezinta cuvinte sunt
adesea preferate in locul cititului analitic. Functia de orientare a imaginilor a fost
confirmata si de conducatorii cursului.

In continuare, profesorii au accentuat ca trebuie realizatd o “diferentiere vizuald
intern&” in activitatea de la clasa. Fiecare profesor are nevoie de alte date de intrare.
Competentele vizuale trebuie consolidate prin cursuri separate deoarece acest tip de
invatare nu s-a mai utilizat. Studentii trebuie sensibilizati catre folosirea imaginilor.
Stilurile de Tinvatare ale participantilor nonvizuali trebuie luate in considerare.
Participantii au cunostinte metodologice insuficiente. Prin urmare, metoda de lucru
trebuie sa devina mai transparenta.

Imaginile ajuta studentii s& gaseasca solutii atunci cand se confrunta cu neclaritati.
Pentru aceasta imaginile trebuie sa se concentreze pe redarea esentialului. Ele nu
trebuie sa fie incarcate cu detalii $i nu trebuie sa ceara prea mult de la studenti.

Metodele aplicate cu succes in timpul cursului sunt, de ex.: Un conducator de curs a
folosit urmatoarele metode de memorare: ea a etalat cartoane cu imagini pe care le-a
expus unul dupa altul in succesiune rapida. Studentii au descris dupa aceea ce
vazusera. Metodele exerseaza deprinderile vizuale de captare a detaliilor.

in general, succesul invatarii se bazeazd pe o anumitd vioiciune si claritate. De
exemplu, pentru a explica prepozitia “pe”, profesorul se urca pe un scaun, creand
astfel o imagine Tn mintea studentilor. Exercitiile de pantomima sunt de asemenea
eficiente. Conducatorii de curs si profesorii din Bonn si Frankfurt folosesc semnale
facute cu mana pentru a explica constructii sintactice sau accente.

Unii profesori obisnuiesc sa foloseasca montaje foto pentru a stimula studentii. Se
recomanda folosirea fotografiilor cu studentii partcipanti la curs, deoarece acest lucru
incurajeaza identificarea lor cu materialul de invatare.

De asemenea, metoda “Povestirea” este folosita cu succes de anumiti profesori la
clasa. In acest clas se folosesc experientele studentilor, prin abordarea unor subiecte
ca: “Ce s-a intamplat ieri?”, sau “Ce ati facut la sfarsitul saptamanii?”. O alta varianta
buna este citirea unei povestiri cu voce tare $i apoi studentii sunt solicitati sa
deseneze o imagine care sa o reprezinte.
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Unii profesori au obtinut rezultate pozitive cu exercitii de relaxare, de ex. tehnici de
respiratie. Acest lucru trebuie insa adaptat la grupul tinta.

In cadrul atelierului profesorii au capatat cunostinte despre invatarea vizuald in alte
tari. S-a mentionat folosirea de filme si diapozitive didactice in Germania si Polonia.
Laboratoarele fonetice sunt folosite pe scara larga.

Evaluarea metodelor vizuale f acut a de profesori, in vederea utiliz  arii lor laclas a

In general, profesorii apreciazé c& exista posibilitatea de a combina metodele vizuale
ca, de ex. Gruparea, Harta mentalda, Harta cognitiva si Povestirea. Acestea sunt
adecvate in cazul unor subiecte si pot intra in uzanta in cadrul unui proiect de grup.
Deoarece aceste metode sunt optionale, studentii nu au putut vedea exemple
finalizate. Profesorii au recomandat pregatirea unei schite de Harta mentala care
reprezenta un brat central cu mai multe brate secundare, in vederea clarificarii
procedurii. Acest lucru se mai poate realiza si cu programele “Mind manager” si
“Freemind™. Alte metode pot fi alese, in functie de nivelul cursului.

Grup arile: Aceasta metoda vizuala este foarte apreciata de profesori, deoarece se
poate folosi la toate cursurile. Metoda se foloseste in special pentru structurarea i
rezumarea materialului de invatare. Metoda este stimulativa si conduce la relaxarea
atmosferei de invatare din clasa.

Harta mental & Avantaje similare sunt mentionate de profesori $i cu aceasta
metoda. Hartile mentale sunt potrivite mai ales pentru structurarea materialului de
invatare. Aceasta metoda este totusi considerata ca fiind mai putin deschisa si
accesibila decat Grupairile.

Programele “Mind manager” si  “Freemind” sunt adecvate pentru pregatirea
exemplelor folosite in cadrul lectiilor.

Hartile cognitive: Aceasta metoda se folosegte de catre profesor pentru a obtine o
abordare intuitiva a unui subiect. Caracterul deschis al acestei metode, ca si in cazul
Grupairilor, contribuie la stimularea studentilor si se obtine o aprofundare destul de
buna a subiectului. Subiectul trebuie Tnsa bine ales, pentru a nu cere prea mult de la
studenti.

Caseta Morfologic a: Aceasta metoda a fost testata pe larg in cadrul atelierelor.
Caseta morfologica solicita creativitate si 1i motiveaza pe studenti. Idei noi pot fi
generate prin combinatile de posibilitati si caracteristici. Aceasta abordare poate
genera o intelegere totala a subiectului. Metoda se poate folosi in pregatirea unei
teme ca, de ex. “Pregatirea unei petreceri ” sau “Compunerea unei povesti”. in plus,
se genereaza colectii de cuvinte, exercitii gramaticale, constructii sintactice i timpuri
verbale care pot fi explicate clar, astfel incat studentii pot fi pregatiti cu aceasta
metoda pentru a sustine teste. Profesorii au recomandat ca este foarte important sa
se tina seama de nivelul de cunostinte al studentilor. La cursuri, aceasta metoda se
poate folosi in teorie cu ajutorul imaginilor si al simbolurilor.

Cum pot s a fie ajuta ti profesorii pentru a integra inv  atarea vizual a in activitatea
lor din clas a?

= n mod pragmatic, este nevoie de tehnologie didactica asistatd de calculator
pentru invatarea vizuala, atat pentru profesori cat si pentru studenti. Aceasta

% Programul Freemind poate fi accesat pe Internet gratuit.
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sugereaza centrelor de instruire s& puna la dispozitie mai mult echipament
informatic si un acces mai larg la acesta, chiar si in afara programului de lucru
cu calculatorul.

= Accesul la Bancile centrale de imagini prin CD-ROM sau prin Internet este
important.

* Imprimarea color a imaginior reproduse — imaginile isi pierd impactul daca
sunt printate in alb-negru.

» Alte ateliere in care profesorii interesati sa isi poata aprofunda cunostintele
despre invatarea vizuala. Acesti profesori pot deveni mentori in cadrul
centrelor lor de instruire si acest lucru ar ajuta profesorii cu mai putina
experienta sa foloseasca metodele de invatare vizuala.

» O bibliografie de lecturi recomandate pentru invatarea vizuala trebuie pusa la
dispozitie.

» O atentie sporita acordata programelor de initiere in Tnvatarea vizuala
organizate pentru instruirea tutorilor.

» Cateva modele schematice pentru brainstorming, harta mentala si Grupari
puse la dispozitia tutorilor.
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