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Wie können 
Qualifikationsnachweise 
und Zertifikate 
fälschungssicher und 
langfristig verwaltet 
werden?

In der digitalen Welt wird die zweifelsfreie 
Echtheitsprüfung von 
Qualifikationsnachweisen für 
Unternehmen zunehmend wichtiger!
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Zielgruppen:

• Zertifizierungsstellen

• Zertifikatsträger

• Arbeitgeber
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Internet of
Information

Internet of
Services

Internet of
Things

Internet of
Value

Wesentliche Blockchain Eigenschaften

Automatisierung druch 
Smart Contracts

Übertragung von 
Werten und Rechten

Nachvollziehbarkeit,

Unverfälschbarkeit

Informations-verwaltung 
in  einem

dezentralem Netzwerk
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Blockchain als 
Vertrauensgarant im 
Zertifizierungsprozess

Identitäten in der Blockchain verwalten

Zertifikat ausstellen und in der Blockchain 
registrieren

Zertifikat auf Echtheit prüfen und 
Zertifikatsaussteller nachweisen
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Lernmanagementsysteme

1

Kurse und 
Vorlagen

2

Kursteilnehmer

3

Zertifikate

4

Wallet

5

Validierung

Kurse eintragen
HTML Vorlagen 

erstellen

Prüfungsergebnisse 
importieren

Generierte Zertifikate digital signieren
Zertifikat in der Blockchain 

registrieren
Zertifikat an Zertifikatsträger 

übergeben

Zertifikat im persönlichen 
Archiv verwalten und 

kontrollieren
Zertifikat weitergeben

Einfache und schnelle 
Echtheitsprüfung mit 
Herkunftsnachweis

Zertifizierungsstellen Zertifikatsträger HR-Abteilung

Unterstützung für

Durchgängige Prozessunterstützung
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Digitale Unterschrift und Registrierung in einer Blockchain
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Verifikation eines Zertifikats auf einer Webseite
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Zertifikate sind nur der Anfang!

 Automatisierte Prüfung von Zertifikaten

 Identitätsmanagement von Lernenden und Lehrenden

 Sicherung der Urheberschaft von Lerninhalten

 Handel von Lerninhalten

 Pay per Use von Inhalten
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Die Blockchain for Education unterstützt

• Bildungseinrichtungen mit fälschungssicheren Zertifikaten,

• Nutzer mit einem einfach nutzbaren digitalen Lernausweis,

• Personalabteilungen und Prüfer mit einer zuverlässigen 
Überprüfung und garantiert Compliance.
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DigiCerts.de

Die Blockchain-Allianz von Hochschulen 
und Institutionen aus dem Forschungs-
und Bildungsbereich, die gemeinsam 
Lösungen für innovative 
Zertifizierungsprozesse entwickeln.

Uns vereint das Ziel, eine nachhaltige 
digitale Lösung für global einsetzbare 
Zertifizierungsprozesse zu schaffen.

Werden Sie Mitglied!
Kontakt: 

wolfgang.prinz@fit.fraunhofer.de
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Das vhs-Lernportal 

für Alphabetisierung, 

Grundbildung und Integration

vhs-lernportal.de

Celia Sokolowsky

01.12.2020
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

vhs-Lernportal
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Die Kurse im vhs-Lernportal

www.vhs-lernportal.de

Schreiben

A1

Deutsch-Kurse Grundbildung Schulabschluss

Schreiben und 

Lesen im Beruf

Rechnen Schulabschluss 

Deutsch 

Schulabschluss 

Englisch

Schulabschluss 

Mathe

A2

B2 für den 

Beruf

… …

…

B1

Gesunde 

Ernährung

ABC-

Kurs

Informationen für 

Kursleitende und Tutoren

https://www.vhs-lernportal.de/wws/9.php
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Deutschkurse im vhs-Lernportal

• ABC-Deutschkurs
• A1-Deutschkurs
• A2-Deutschkurs
• B1-Deutschkurs
• A2-B1 Deutschkurs Beruf
• B2-Deutschkurs Beruf
• Test-Trainer Orientierungskurs
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

A1-Deutschkurs

• 12 Lektionen
à 16 Lerneinheiten
je 5 Übungen

• 1 Film pro Lektion
• 3 Tests pro Lektion
• Vokabel- u Phrasentrainer
• Übersetzt in 18 Sprachen
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Lerner-Ansicht
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Statistik: Lernende im vhs-Lernportal 2020
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Statistik: Kurse & Tutoren im vhs-Lernportal 2020
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vhs-Lernportal

vhs-lernportal.de 

Blended Learning
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The European Commission support for the production of this 

publication does not constitute an endorsement of the contents 

which reflects the views only of the authors, and the Commission 

cannot be held responsible for any use which may be made of the 

information contained therein.

Förderung von 

in der Erwachsenenbildung
zur Verbesserung geringer 

Fähigkeiten und Qualifikationen 



PROJEKT-STECKBRIEF

 Seit Herbst 2018 

 Produktentwicklungsphase

 Test & Feedback (Januar 2020 & aktuell)

 Finale Produkte ab März 2021



WORUM GEHT ES 
IM PROJEKT?



ZIELE

INTEGRATION VON 
VIRTUAL REALITY IN 

ERWACHSENENBILDUNG

ANALYSE
VR HARDWARE
UND SOFTWARE

MOTIVATION VON 
GERINGQUALIFIZIEREN

ERWACHSENEN



WIE WERDEN DIESE 
ZIELE ERREICHT?



VIRAL SKILLS PRODUKTE

VR DIGEST KOMPENDIUM E-THEK TRAINING

Icons entworfen von Nhor Phai, Freepik, itim2101, und mynamepong von Flaticon.com

https://www.viralskills.eu/de/vr-digest/
https://www.viralskills.eu/de/vr-digest/
https://www.viralskills.eu/de/compendium/
https://www.viralskills.eu/de/compendium/
https://www.viralskills.eu/de/results/
https://www.viralskills.eu/de/results/
https://www.viralskills.eu/wp-content/uploads/ViralSkills_IO2_TargetGroupSurvey_FINAL.pdf
https://www.viralskills.eu/wp-content/uploads/ViralSkills_IO2_TargetGroupSurvey_FINAL.pdf
https://www.flaticon.com/free-icon/augmented-reality_1813070#term=virtual%20reality&page=1&position=50
https://www.flaticon.com/search?word=vr game
https://www.flaticon.com/free-icon/ebook_1440762#term=hand%20book&page=1&position=40
https://www.flaticon.com/free-icon/puzzle_808497#term=game&page=1&position=6
http://www.flaticon.com/


EINTAUCHEN IN DEN 
VIRTUELLEN RAUM



VR HARDWARE



EINTAUCHEN IN VR

Oculus Quest – Erste Schritte (Tutorial Auschnitt)



EINTAUCHEN IN VR



FAZIT



RÜCKMELDUNGEN

 Positive Einstellung/Neugierde

 Finanzielle Bedenken

 Kompetenzen Lehrpersonal

 Bedenken: zu langer Trainingskurs

 Gefahren & Sicherheit



WORAUF ACHTEN?
 Anwendungsgebiet/-ausmaß

 Rahmenbedingungen

 räumlich, finanziell, Infrastruktur, Anzahl der Teilnehmenden

Auswahl von Hard-/Software

 Typ  Stand-alone, PC, Smartphone, Classroom

 Degrees of Freedom  3DOF vs. 6DOF

 Stores & Apps



VORBEREITUNG?
 Technisches Setup (+Wartung)

 Einschulung der Fachkräfte

 Didaktische Planung der Lehrinhalte

 Probe

 Erste Schritte mit Lernenden (Sicherheit)



ENTWICKLUNGSPOTENZIAL

 Gaming  Serious Gaming

 Mehr pädagogisch-didaktisierte Software
 VR-geschulte Pädagog*innen & pädagogisch-kompetente VR-Softwareentwickler*innen

 Nachfrage vs. Angebot

 Einzelperson  Nutzung in formalem Kontext

 Finanzieller Aufwand



FALLBEISPIEL



FALLBEISPIEL 
 Fahrschule

 PC-kompatible Hardware + Zubehör

 Kostenpflichtige Software

 Mehrwert: Training in sicherer Umgebung

 Hohes Zielgruppeninteresse

 Set-up & Wartung, Einschulung der Lehrenden



ZEIT FÜR 
IHRE FRAGEN



MEHR INFORMATION

https://youtu.be/4O-1PFmu7M0
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