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 Το σχέδιο αυτό χρηµατοδοτήθηκε µε την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Η παρούσα δηµοσίευση δεσµεύει µόνο τον συντάκη της και η Επιτροπή δεν ευθύνεται για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν. 
 
 
 Σηµείωση:  Τα µαθησιακά εργαλεία επιλέγηκαν  για να παρουσιάσουν τη Γαλλική πρακτική στη χρήση νέας τεχνολογίας στη βασική εκπαίδευση. Μπορούν να διαµορφωθούν ανάλογα µε τους συµµετέχοντες, το τοπικό πλαίσιο ή πιθανές τεχνολογικές αναπτύξεις 
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1. Παρουσίαση της χρησιµοποίησης διδασκαλίας πρόσωπο µε πρόσωπο και της σχετικής παιδαγωγικής πρακτικής 

(Εκπαιδευτής: Anne Dubaele-Le Gac, Πρόσωπο µε πρόσωπο διδασκαλία, 3 ώρες)  
 Παιδαγωγικοί στόχοι:  

- Χρησιµοποίηση αναλυτικής προσέγγισης στην επιλογή παιδαγωγικών εργαλείων για διδασκαλία νέας τεχνολογίας και εντοπισµός της προστιθέµενες αξίας. 
- Εντοπισµός των πιθανών διδακτικών λογισµικών και µαθησιακών καταστάσεων 

 Τα κύρια θέµατα της σειράς 
- Προϋποθέσεις και αρχές που απαιτούνται για τη χρησιµοποίηση λογισµού στη διδακτική σειρά 
- Πολυµέσα διδακτικά εργαλεία: Λογισµικό πρόσωπο µε πρόσωπο. 
- Τα χαρακτηριστικά των πηγών 
- Πειραµατισµός / Πρακτική -  εξερεύνηση λογισµικού 

 Τα απαιτούµενα έγγραφα 
- Παρουσίαση power point 
- Οδηγός µεθοδολογίας 
- Ανάλυση πηγών και εξερεύνηση πολυµέσων 
- Ανάλυση εντύπου επανατροφοδότησης για τα εργαλεία πολυµέσων 
- Παιδαγωγικές πηγές για µάθηση και πρακτική 

 Θεώρηση του µαθήµατος 
 Η χρησιµοποίηση ηλεκτρονικών πολυµέσων και η αλληλεπίδραση τους σε παιδαγωγικές σειρές βασίζεται στα πιο κάτω:  

- Μεταφορά γνώσεων 
- Παιδαγωγική µε κέντρο το µαθητή 
- Ενεργή παιδαγωγική 

 Σηµασία της χρήσης πολυµέσων: Επαύξηση της µάθησης βασικών δεξιοτήτων µέσω του σωστού λογισµικού.  
 Η συµβολή της τεχνολογίας  
- Σωστό παιδαγωγικό πλαίσιο 
- Το λογισµικό βοηθά την αποµνηµόνευση 
- Ειδική πρακτική στην ανάγνωση 
- Η ουδετερότητα των εργαλείων 
- Σέβεται το ρυθµό µάθησης των ατόµων 
- Αυτονοµία µαθητών 
- Ευκαιρία λύσης προβληµάτων 
 Υπάρχουν πολλοί εµπλεκόµενοι αρχιτέκτονες:  (προγράµµατα ατοµικής βοήθειας, προγράµµατα πρακτική, προγράµµατα λύσης προβληµάτων, παιγνίδια). 
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1 Παιδαγωγικοί στόχοι  

- Εργασία για την έννοια της γλώσσας µε την επανάληψη εικόνων, ήχων και λέξεων 
- Επιτρέπει σε ενήλικες που παρουσιάζουν δυσκολίες να επανακτήσουν τη γραφή και ανάγνωση. 
 
2 Θεµατικές αναφορές 
- Οικοδόµηση καταστάσεων ώστε να βοηθούν τη µάθηση της γραφής και ανάγνωσης 
- Αυτό που διδάσκεται και αποκτάται πρέπει να εφαρµόζεται σε άλλους τοµείς 
- Η µάθηση γραφής και ανάγνωσης µε ζωντανό και ενεργό τρόπο στην καθηµερινή ζωή µας δεν είναι µόνο µια τεχνική µάθησης, αλλά αυτό βοηθά και στη διανοητική εγρήγορση. 

 
3 Περιεχόµενο 

ASSIMO 2 στηρίζεται σε δύο σειρές θεµάτων 
- Καθηµερινή ζωή:  Χρήµα, ∆ιατροφή, Ένδυση, Υγεία και Υγιεινή, Περιβάλλον 
- Φύση και κοινωνική ζωή: ∆ιακοπές, ο καιρός, Άθληση, σχολική ζωή 
 
4    Παιδαγωγικές πλευρές για τον εκπαιδευτή 
- Αγαθά 
- Εργαλεία του εκπαιδευτή 
- Προϋποθέσεις επιτυχίας Ειδικές οδηγίες για τις δραστηριότητες 

 

   
Référence : (http://www.assimo.com/index.php ) 

Παράδειγµα ενός εκπαιδευτικού λογισµού 
 

ASSIMO 2 – Γραφή Ανάγνωσης: επανάκτηση µάθησης κατά τη ζωή του ενήλικα 
             Ένα µαθησιακό πολυµέσο για γραφή και ανάγνωση 
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2. Εφαρµογή των αποκτηθεισών γνώσεων, µε το σχεδιασµό µιας µαθησιακής δραστηριότητας µε τη χρήση νέας τεχνολογίας σε ένα συνεργατικό εργαστήριο εξ αποστάσεως 
 
«Η Γαλλική Γλώσσα και ο ηλεκτρονικός υπολογιστής» 
 
 Στόχοι της σειράς: Μάθηση στη χρήση του προγράµµατος ηλεκτρονικού υπολογιστή γραφείου για βελτίωση της γραπτής επικοινωνίας στη Γαλλική Γλώσσα. 
 Προϋποθέσεις και η εικόνα του εκπαιδευτή:  Κατά τη διάρκεια της εκπαίδευσης, κατάδικοι µε χαµηλά επίπεδα ικανοτήτων εργάζονται σε πρακτική εργασία µε φυλλάδια. 
 ∆ιάρκεια της σειράς και ο ρυθµός µάθησης Μάρτιος / Ιούνιος 2008: 2 περιόδους τη βδοµάδα Το Module Ηλεκτρονικός Υπολογιστής γραφείου: 11 συναντήσεις τη βδοµάδα. Το Module  Η Γαλλική Γλώσσα και ο ηλεκτρονικός υπολογιστής Γραφείου: 11 συναντήσεις 3 ωρών κάθε βδοµάδα.  
 ∆ιευκολύνσεις: 
7 ηλεκτρονικοί υπολογιστές µε πολλά λογισµικά προγράµµατα (µεταξύ αυτών του Jeuxgram, 
LCPE, Le Bled interactif, Ortho…) 
 ∆ιδακτικές διεργασίες:  Οι εκπαιδευόµενοι χρησιµοποιούν το τελευταίο φυλλάδιο πρακτικής που χρησιµοποιήθηκε στα µαθήµατα ηλεκτρονικού υπολογιστή για να εργαστούν σε µια ή περισσότερες από τις 5 ικανότητες στα Γαλλικά. Κάθε ικανότητα δηµιουργεί την ανάγκη για 1 ή περισσότερες ασκήσεις: Λεξιλόγιο, συλλαβισµός, ορθογραφία, γραµµατική, σύνταξη.  
 Ασκήσεις σε επιλεγµένες ικανότητες (χρόνος: 80 λεπτά) Α:   Εργασία βασισµένη στο φυλλάδιο πρακτικής Β:   Εργασία µε το πρόγραµµα ατοµικής βοήθειας για βελτίωση ειδικών σηµείων. 
 Ανάλογα µε τις δυσκολίες στην εργασία Α, ο εκπαιδευτής συµφωνεί µε τους εκπαιδευόµενους σε ποια modules θα εργαστούν. Κάθε module συµπληρώνεται και αξιολογείται.  
 Γραπτή παραγωγή: (Χρόνος 30 λεπτά) Γραπτή παραγωγή µε χρησιµοποίηση των στοιχείων που χρησιµοποιήθηκαν κατά τη συνάντηση.  

 


