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I. Punkt wyjscia i najwazniejsze kwestie dotyczace warsztatow
“Visual Learning“ dla tutoréw i treneréw

Punktem wyjscia koncepcji warsztatow “Visual Learning“ dla tutorow byto
“Szkolenie kwalifikacyjne dla treneréw” oraz informator (dokument wewnetrzny), ktory
zostat zaprezentowany w Bonn 01.02.2007 przez profesora Rodlla. Dodatkowo,
podczas prac w ramach projektu Unii Europejskiej "VisualLearning“ w dn. 03.02.2007
partnerzy podjeli nastepujgce decyzje, ktére zostaty uwzglednione w koncepciji
warsztatow:

1. Wspdlna koncepcja bedzie zawierata trzy gtdwne tematy: istota oraz

znaczenie wizualnego myslenia, sita obrazéw, metody wizualnego uczenia

sie.

Partnerzy muszg opracowac¢ dodatkowe zagadnienia dla celéw warsztatow.

Pod uwage zostang wziete warunki oraz wymagania dominujgcych krajow,

poszczegolne instytucje i ich grupy celowe.

4. Koncepcja przewazajgcej czesci warsztatow bedzie ktadta nacisk na wymogi
dydaktyczne i metodologiczne, jak rowniez na aktywng integracje
uczestnikow.

W N

Kolejne mysli przewodnie zostaty oparte na koncepcji warsztatow dla tutoréw
w Niemczech i Irlandii.

e Tresci “Szkolenia kwalifikacyjnego dla trenerow“ nie sg w wystarczajgcym
stopniu zaadresowane do grupy celowej (tutorzy w zakresie edukac;ji
podstawowej oraz umiejetnosci czytania i pisania) projektu. Tresci, jakie majg
zosta¢ zawarte w koncepcji warsztatow dla tutorow muszg by¢é zwigzane
z edukacjg oraz/lub zwyktym przebiegiem kurséw w instytucjach.

e (Czesc teoretyczna warsztatow zostanie poszerzona o aspekty psychologiczne
zwigzane z uczeniem sie.

e Tutorzy otrzymajq praktyczne porady mowigce o tym, na co nalezy zwracac
uwage.

e Przedstawione zostang liczne metody wizualne spetniajgce wymogi tutorow
oraz instytucji. Tutorzy bedg mieli mozliwos¢ zastosowania zaprezentowanych
metod na warsztatach.

e Doswiadczenie oraz zalecenia tutorbw bedg dokumentowane w formie
pisemnej w ramach warsztatow, aby méc je nastepnie wykorzysta¢ dla
konncowej koncepcji projektu.

(Zagadnienia, ktore zostang objasnione w dalszej czesci, wraz z prezentacjg
stanowig punkt wyjsciowy).

Il. Opracowanie programu

Po zaprezentowaniu catodziennego programu warsztatow tutorzy zostang
wprowadzeni w zagadnienie ,wizualnego uczenia sie” (Visual Learning), ktore
zostanie przedstawione w oparciu o podej$cie wizualne. Nastepnie zaprezentowane
zostang istotne wnioski wynikajgce z grup dyskusyjnych prowadzonych w ramach
projektu z osobami uczacym sie. Ta czesS¢ warsztatbw ma za zadanie potaczy¢ ze
sobg zagadnienie “wizualnego uczenia sie” z doswiadczeniami tutoréw. Poprzez
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prezentacje tutorzy bedg zachecani do wymiany swoich doswiadczen w pracy z
uczniami w zakresie ,wizualnego uczenia sie” zdobytych w warunkach codziennej
pracy w ramach kurséw oraz poza nimi.

Nastepnie zaprezentowane zostang wybrane fragmenty teorii na temat ,wizualnego
uczenia sie”. Ta czes¢ bedzie miata za zadanie dowies¢, iz mamy do czynienia
z zagadnieniem interdyscyplinarnym a tresci warsztatow sg oparte na teorii. Ponadto,
przedstawione zostang psychologiczne aspekty uczenia sie, odbiegajace od
pierwotnej koncepcji w celu zilustrowania roli i istoty metod wizualnych.

Zanim tutorzy przejdg do praktycznego zastosowania powyzszych metod, powinny
zostaC przedstawione ogodlne elementy oraz zasady organizacyjne. Te elementy
mogq zosta¢ wykorzystane w praktyce przy tworzeniu map myslowych, klasterow,
map kognitywnych itd. W ten sposodb, poprzez zastosowanie praktycznych odniesien
elementy organizacyjne oraz zasady wizualizacji mogq zostac¢ lepiej przyswojone.

W przypadku wykorzystywania metod w tak zwanym cyklu metod nie powinno sie
stosowac procedury, ktéra ograniczataby badz uniemozliwiata elastycznosc tutordw.
Metody powinny by¢ dobierane w sposob dowolny przez tutora, zgodnie z ich
celowoscig. Ewaluacja metod w odniesieniu do ich istotnosci oraz uzytecznosci dla
codziennych praktyk w ramach kurséow powinna zosta¢ przeprowadzona dopiero po
realizacji ostatniego etapu warsztatow. Dlatego tez tutorzy sgq proszeni o napisanie
swoich opinii na temat mapy metaplanu po kazdorazowym zastosowaniu danej
metody.

Przed przeprowadzeniem konhcowej dyskusji w grupie zostang poruszone dwa
aspekty. Po pierwsze, przedstawione zostanie w jaki sposdéb mozna zdobyc¢ ilustracje
nieobjete prawami autorskimi w Internecie oraz jakie istotne czynniki nalezy wzig¢
pod uwage. Z jednej strony czes¢ ta wyjasni tutorom zasady wyszukiwania takich
ilustracji, symboli oraz ikon, a z drugiej strony zacheci ich do wykorzystywania ich
jako narzedzi pracy na zajeciach. Nastepnie przedstawiony zostanie test okre$lajgcy
rézne typy uczenia sie, jako przyktadowe narzedzie do wykorzystania przez tutoréw.
Celem tej prezentacji nie jest sama metoda przeprowadzania testow, ale uczulenie
oraz uswiadomienie tutoréw o istnieniu indywidualnych stylow uczenia sie.

W dyskusji koncowej nastgpi ewaluacja poszczegodlnych metod, ktore zostaty
zaprezentowane oraz wykorzystane. Ewaluacja zostanie przeprowadzona pod katem
przydatnosci tych metod w codziennych zajeciach prowadzonych w ramach kursow.
Gtownym celem tego etapu jest udokumentowanie zalet i wad metod, jak réwniez
zalecen przedstawionych przez tutorow dotyczgcych wykorzystania metod na
zajeciach. Ponadto zbadane zostang wymogi konieczne do zastosowania
“wizualnego uczenia sie” w poszczegolnych instytucjach.

W oparciu o powyzsze rozwazania opracowany zostat program warsztatow

przedstawiony ponizej. (Szczegdtowe informacje oraz rozwazania dydaktyczne
dotyczace poszczegolnych tresci zamieszczono w czesci lll niniejszej koncepciji).
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Program
9:00 - 9:15 Powitanie, przedstawienie planu dnia

9:15-10:15 Wprowadzenie do metod wizualnych — wizualne
rozpoczecie — zgodnie z przykladem “wybor obrazkow”
praktyczne zastosowanie, diapozytywy, cwiczenia

10:15-10:45 Kompetencje wizualne oséb uczacych sie
Prezentacja oraz oméwienie wybranych rezultatéw grup
dyskusyjnych' z osobami uczacymi sie dotyczacych
wizualnego uczenia sie, inwenciji, itp.
wymiana doswiadczen, dyskusja w obrebie catej grupy

10:45 -11:00 Przerwa

11:00 — 11:45 Istota i znaczenie wizualnego mysilenia,

wybrane zagadnienia teoretyczne

- Myslenie symbolami (Ernst Cassirer)

- Myslenie wzrokowe (Rudolf Arnheim)

- Wyniki badan dotyczacych pracy poszczegdinych pétkul
mozgu
Psychologiczne aspekty uczenia sie

Wkiad teoretyczny z prezentacjq

11:45 - 12:30 Sita obrazéw
Postrzeganie obrazéw
Przetwarzanie i projektowanie obrazéw
- Zasady projektowania obrazow
- Praktyczne wskazowki dotyczgce wizualizacji
Prezentacja z przyktadami, ¢wiczenia

12:30 - 13:30 Przerwa obiadowa

13:30 — 15:00 Metody wizualnego myslenia
Miedzy innymi: mnemotechniki, clustering, mapy myslowe,
coaching mysli, mapy kognitywne, mindmanager, freemind,
opowiadanie historyjek
Kilka metod: zastosowanie w praktyce (jako przyktad),

dyskusja

15:00 - 15:15 Przerwa

15:15-15:30 Preferencje dotyczace stylow uczenia sie
Prezentacja, wymiana doswiadczen, dyskusja w obrebie catej
grupy

15:30 — 16:00 Szukanie powszechnie dostepnych ilustracji

Creative commons i darmowe kliparty

"W ramach projektu UE “VisualLearning“ przeprowadzone zostaty grupy dyskusyjne z osobami uczacymi sie¢ na temat
“wizualnego uczenia sie”.
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Praktyczne wskazowki dotyczgce poszukiwan ilustracji

16:00 — 17:00 Transfer, ewaluacja
Dyskusja, praca indywidualna & dyskusja w obrebie catej
grupy

17:00 Zakonczenie

lll. Objasnienia dotyczace tresci warsztatow oraz rozwazania
dydaktyczne

Po powitaniu uczestnikbw nastgpi krotka prezentacja projektu UE “Visualearning®
w celu pokazania zwigzku pomiedzy projektem a warsztatami. W tej czesci
przedstawione zostang dziatania oraz cele projektu. Ponadto uczestnicy pokrotce
zostang poinformowani o newsleterze dotyczacym projektu w celu zgtebienia oraz
rozszerzenia zagadnienia wizualnego uczenia sie, oraz aby stworzy¢ emocjonalng
wiez pomiedzy tutorami utrzymujaca sie nawet po zakohczeniu warsztatow i realizacji
projektu.

Nastepnie przy pomocy mapy myslowej zostanie zaprezentowany program
warsztatow zawarty w zatgczniku. Taka wizualna prezentacja tresci warsztatow ma
na celu pobudzenie zainteresowania uczestnikdéw.

09:15 — 10:15 Wizualne rozpoczecie
W oparciu o przyktad “wyboér obrazkdéw”; zastosowanie w praktyce

Przedstawienie grupy postuzy za “rozgrzewke” wprowadzajgcg tutorow w tematyke
,wizualnego uczenia sie” i bedzie przebiegato w nastepujacy sposob: tutorzy
wybierajg dwa obrazki z bazy: jeden obrazek wzbudzajacy ich pozytywne emocje,
drugi wywotujacy negatywne skojarzenia. Obrazki zostang umieszczone na tablicy,
a nastepnie podane zostanie uzasadnienie ich wyboru. Ponadto uczestnicy zostang
poproszeni o podanie szczegotdw dotyczacych swojego miejsca zatrudnienia, swoich
grup celowych w klasie, doswiadczenia z metodg wizualnego uczenia sie oraz
swoich oczekiwan w stosunku do warsztatéw. Przy pomocy tych szczegotowych
informacji oraz doswiadczenia uczestnikdbw juz na poczatku warsztatéw uzyskana
zostanie baza informacji, ktéra bedzie zacheca¢ do pdzniejszych dyskusji oraz
wymiany doswiadczen. W ten sposob prowadzacy szkolenie bedzie mogt zebraé
oczekiwania uczestnikéw oraz zawrze¢ w zajeciach informacje, elementy istotne w
ich pracy zawodowe;.

Ponadto ,wizualne rozpoczecie” ukazuje tutorom, ze obrazy sg interpretowane
w sposob subiektywny w zaleznosci od pochodzenia oraz sytuacji spotecznej danej
osoby oraz ze typowe jest zaakcentowanie oraz/lub pominiecie (efekt coctail party)
dokonywane selektywnie przez obserwatora (patrz Roll, 2007, str. 12, 34).
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Technika diapozytywow
Cwiczenie

W ¢wiczeniu ,technika diapozytywow” tutorzy przy pomocy igly wydrapujg obrazek na
filmie diapozytywowym. Nastepnie przy pomocy rzutnika obrazek jest pokazywany na
Scianie. To ¢wiczenie bedzie czyms nowym dla tutoréw, dlatego tez stanowi dobry
element aktywacji. Ukazuje ono, ze nawet dzieki niewielkiej ilosci sSrodkbw mozna
stworzyC obrazki. Zaletg tego ¢wiczenia jest rowniez to, ze tutorzy ktorzy nie potrafig
zbyt dobrze rysowaé mogaq réwniez wzig¢ w nim udziat. Obrazki stworzone w ramach
miedzynarodowych warsztatow w Bonn sg zamieszczone w galerii na stronie
projektu oraz na ptycie CD-ROM.

10:15 - 10:45 Wizualne kompetencje uczacych sie
Prezentacja oraz = omodwienie  niektérych  rezultatéw
wynikajacych z dyskusji w grupie’ z tutorami na temat
wizualnego uczenia sie.
Inwencja, wymiana do$wiadczen, dyskusja w catej grupie

W tej sekcji uczestnicy zostang pokrotce zapoznani z metodami, celami oraz
rezultatami.

Sekcja ta ma nastepujgce cele:

e Przeanalizowane oraz/lub potwierdzone i zakwestionowane przez tutorow
zostang rezultaty wynikajace z dyskusji grupowej.

e Poprzez prezentacje tutorzy bedg zachecani do rozméw na temat wiasnych
doswiadczen w zakresie wizualnego uczenia sie oraz wizualnych kompetencji
swoich uczniéw.

Tematyka “wizualnego uczenia sie¢” moze byC obca dla niektorych tutoréw.
Prawdopodobnie nieswiadomie stosujg oni wizualne metody na zajeciach. Przy
przedstawianiu wynikéw temat ten stanie sie bardziej klarowny oraz pomoze grupie
w wymianie doswiadczen.

Prezentacja grupy koncentruje sie na nastepujacych punktach®:

e Objasnienie kategorii pytan wykorzystywanych w grupach dyskusyjnych.
Zgodnie ztymi kategoriami zostang objasnione rezultaty (preferencje
dotyczace Srodkow przekazu, doswiadczenia z obrazami i symbolami w zyciu
codziennym, sukcesy i trudnosci w wykorzystywaniu obrazéw w codziennej
pracy, preferencje w uczeniu sie, preferencje uczacych sie w odniesieniu do
kurséw oraz biografie uczenia sie uczestnikéw kursu).

e W grupie celowej znaczaco przewaza wykorzystanie telewizji (uczestnicy
edukacji podstawowej oraz kursow poswieconych umiejetnosci czytania
i pisania). Telewizja ma za zadanie wypetni¢ luki edukacyjne - jest

2 W ramach projektu UE *Visual Learning“ przeprowadzono grupy dyskusyjne na temat doswiadczen z
elementami wizualnymi..

3 Aby dowiedziec sie wiecej, czyt.: Stiiber, Dirk: Raport koncowy z grup dyskusyjnych z Niemiec (dokument
wewnetrzny)
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wykorzystywana jako narzedzie pomocnicze w procesie zrozumienia jezyka
oraz nauki pisowni.

Wszelkie doswiadczenia zwigzane z obrazami, symbolami oraz piktogramami
wynikajg z zycia codziennego ucznidow. W tym przypadku zauwazalne sg
réznice pomiedzy obszarami miejskimi i wiejskimi. Obrazki, znaki markowe
oraz loga pochodzace z reklam nie sg istotne dla grupy celowe;.

We wszystkich dyskusjach niezwykle wyrazna staje sie funkcja zorientowania
oraz/lub odniesienia obrazkéw do grupy celowej. Poza samymi obrazkami
réwniez istotne sg zastosowane kolory.

Imigranci sg czasami w stanie przeczytaé napisy oraz/lub stowa, aczkolwiek
nie zawsze sg w stanie zrozumie¢ ich tres¢. Natomiast czesto sg w stanie
odczyta¢ znaczenie poprzez wrazenie wizualne. Osoby mdwigce po
niemiecku, ktére nie potrafig czytaé czesto radzg sobie przy pomocy wrazen
wizualnych.

Komputer nie jest wykorzystywany w zyciu prywatnym przez grupe celowa,
nawet jesli osoby te majq taki sprzet do dyspozycji w domu.

W grupie celowej mozna zidentyfikowaé specyficzne problemy zycia
codziennego (np. podczas robienia zakupow przez  imigrantow
muzutmanskich).

W grupach celowych dominuje wizualny styl uczenia sie, ktéry po czesci taczy
sie z dalszymi preferencjami uczenia sie. Uczacy sie bardzo czesto nie sg
Swiadomi wtasnego stylu uczenia sie.

Ksztatcenie nieformalne ma ogromne znaczenie dla wszystkich i uczacy sie
zdajg sobie z tego sprawe. Srodki przekazu wykorzystywane sg w celu
zdobywania informaciji i przybierajg szczegdlng funkcje edukacyjng. W tym
przypadku kompetencje wizualne sg bardzo dobrze rozwiniete u wiekszosci
uczacych sie.

W przypadku wizualnego uczenia sie uczacy sie wykorzystujg zazwyczaj
wiedze z zycia codziennego (np. praktyczna orientacja wizualna w Zzyciu
codziennym).

Po objasnieniu wynikdéw, doswiadczenia uczacych sie zostang zapisane przy pomocy
mindmanagera, a nastepnie pogrupowane i poddane wizualizacji.

Ponadto ta czes¢ warsztatéw przedstawia istote wizualnego uczenia sie¢ w zyciu
codziennym/klasie oraz stanowi konkretny punkt odniesienia dla uczacych sie.
W dalszej czesci warsztatow, jesli zajdzie taka potrzeba, zawsze mozna stworzy¢
odniesienia do pojedynczych wynikow.

11:00 — 11:45 Istota i znaczenie wizualnego myslenia; wybrane

zagadnienia teoretyczne
Czesc¢ teoretyczna z prezentacjg

Czes¢ teoretyczna bedzie miata forme krotkiego wprowadzenia i przedstawi ogoélny
zarys. Podrecznik zawiera szczegotowe informacje dotyczgce omawianej tematyki.
Pod uwage zostang wziete nastepujgce zagadnienia teoretyczne.

Myslenie symbolami (Ernst Cassirer)
Myslenie wzrokowe (Rudolf Arnheim)
Wyniki badan dotyczgcych pracy poszczegdinych pétkul mézgowych
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- Psychologiczne aspekty uczenia sie:
Mozliwosci przedstawienia wiedzy (w formie twierdzenia, analogii, prezentacji
zorientowanej na dziatanie i ostatecznie pod postacig roznych interpretaciji
wiedzy).

Wprowadzenie w czes¢ teoretyczng bedzie oparte na teorii Ernsta Cassirera. W tej
czesci zostanie oméwionych zaledwie kilka wybranych zagadnien. Gtownym celem
wprowadzenia jest powiedzenie o tym, jak istotnym wktadem w orientacje
intelektualng ludzkosci byto myslenie mityczne Cassirera.

Przez tysigce lat obrzedy i symbole postrzegane byly jako narzedzia objasniajgce
Swiat. Symbole stuzyly za znaki identyfikujgce oraz znaki autoryzujgce. Wedtug
Cassirera ludzie powinni by¢ identyfikowani jako ,animal symbolicum®, poniewaz
catkowity postep kultury jest uwarunkowany mysleniem symbolami oraz
zachowaniem. Tylko ludzie majg do swojej dyspozycji jezyk symboli, wyobraznie oraz
inteligencje opartg na symbolach. Klasyczne wyobrazenie o cztowieku jako ,animal
rationale” jest negowane przez Cassirera, gdyz racjonalny system myslenia powstat
dopiero w pozniejszym okresie (patrz Réll 2007, str. 2-4).

Kolejne rozréznienia Cassirera, formy symboli nie bedg objasnione podczas
warsztatow, natomiast w oparciu o Cassirera zostanie objasniona istotnos¢ symboli
i znakéw w historii ludzko$ci.

W kolejnej czesci zostanie zaprezentowana sylwetka oraz teoria Rudolfa Arnheima,
jako przedstawiciela psychologii gestaltu. Celem tej czesci jest ogélne wyjasnienie
idei méwigcej o odbieraniu formy oraz praw gestaltu. Tworzga one teoretyczng
podstawe dla elementéw figur oraz zasad, ktére zostang zaprezentowane w dalszej
czesci warsztatow.

.Formy, ksztatty oraz postaci sa, zgodnie z tg instytucjg badawczg, wynikiem procesu
konstruowania oraz ustanawiania powigzan w obszarze percepcji’ (Roll 2007, str. 8).
Tworzenie postaci zalezy wiec od rozréznienia pomiedzy figurg a ttem (rozroznienie
figura-tto). Takie dziatanie percepcji jest postrzegane jako warunek wstepny dla
bezpiecznej i szybkiej orientacji oraz/lub rozpoznawania obiektéw. Zgodnie
z psychologig gestaltu percepcja za punkt odniesienia przyjmuje tak zwane typy
form, a nie potaczenie pojedynczych wrazen oraz/lub pojedynczych form
szczegolnych. Postrzeganie form oznacza wedtug Arnheima zrozumienie ogdinych
wiasciwosci struktury (Ibid, str. 8-9).

W ramach warsztatow w oparciu o przyktadowe obrazki zostang omdwione prawa
,rozréznienia figura-tto”, tworzenie sie grup (equality), ,blisko$¢” oraz ,wspdlny los”
(zachowanie towarzyszace).

Nastepnie zaprezentowane zostang modele zwane “Psychologicznymi aspektami
uczenia sie” (Learning Psychological Aspects) w celu ukazania istotnosci
wizualnego uczenia sie, roznych reprezentacji wiedzy oraz skojarzeniowego uczenia
sie. Przekazanie tych informacji jest konieczne, réwniez dla praktycznej czesci
warsztatow. Bez nich metody wizualnego uczenia sie oraz metody kreatywne nie
zostang zrozumiane.

Punktem wyjscia sg wyniki uzyskane z badan mézgu. Tutaj celem jest zilustrowanie
funkcjonowania dwdéch pétkul mézgowych, co ukazuje funkcjonalng wspotprace
w moézgu (lewa poétkula posiada wiasciwosci analityczne a prawa intuicyjne). Stad
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wypracowanie wrazen wizualnych, zywych i muzycznych odbywa sie w prawej czesci
mozgu (system niewerbalny). Jest to centrum powstawania emocji i impulsywnosci.
Przy pomocy systemu niewerbalnego jednoczesnie absorbowane mogq by¢ rézne
wymiary impulsow (np. kolor, rozmiar i forma). W ten sposéb przetwarzanie obrazéw
prawdopodobnie odbywa sie w catosci a nie w sposdb sekwencyjny.

Lewa strona mézgu jest odpowiedzialna za logiczne mys$lenie i dlatego stanowi
centrum ludzkiej racjonalnosci. To w niej przebiegajg procesy logicznego myslenia,
jak rowniez sekwencyjnego przetwarzania figur oraz informacji lingwistycznych (patrz
Edelmann 2000, str. 8f).

W dalszej czesci warsztatow uczestnikom objasniona zostanie ,,Koncepcja
podwdjnego kodowania” (Concept of Double Coding) w oparciu o teorie
psychologa poznawczego Pavio. Wedtug niego obrazy majg wptyw na dziatanie
mozgu. Badania pétkul mézgowych potwierdzajg te teze. Zgodnie z zatozeniami
Pavio system (potowa mozgu), ktéry zostanie aktywowany zalezy od rodzaju
stymulacji. Dlatego tez termin ,pies” moze pobudzi¢ werbalng lub zywg wyobraznie.
Kodowanie w obydwu systemach zwieksza prawdopodobienstwo tego, iz stymulacja
zostanie w tatwiejszy sposdb zarejestrowana oraz zapamietana na diuzej (Ibid. str.
152f.).

W dzisiejszych czasach przewaza poglad tacznego funkcjonowania mozgu
ludzkiego.

Potkule uzupetniajg sie oraz wspierajg sie wzajemnie dzieki swoim specyficznym
zdolnosciom. Obrazy i jezyk sg wypracowywane w obydwu poétkulach moézgu. Na
przyktad dekodowanie stéw oraz rozumienie struktury syntaktycznej nalezy do zadanh
lewej poétkuli, natomiast prawa strona mézgu jest odpowiedzialna miedzy innymi za
malowanie emocjonalne tych terminéw. Jednakze zaktada sie, iz przetwarzanie
obrazéw odbywa sie gtownie w prawej pétkuli (patrz Kroeber-Riel, 1996, str. 23).
Pomimo takiego punktu widzenia istnieje wyrazny dowdd na to, ze niektére istoty
ludzkie majg tendencje do postrzegania i dziatania zgodnie z potkulg lewg lub prawa.
Przypuszcza sie, ze zwykite podreczniki szkolne sg zdecydowanie nastawione na
percepcje wiedzy przez lewg pétkule. Zwiekszenie zaangazowania prawej potkuli
(odpowiedzialnej za myslenie intuicyjne i obrazowe) mogtoby przyczyni¢ sie do
zwiekszenia potencjatu uczenia sie.

Zatozenie o oddzielnych potkulach oraz o podwodjnym kodowaniu wedtug Pavio
stanowi dobrg podstawe do wykorzystania na warsztatach, na ktorej mozna oprzec¢
dalsze objasnienia dotyczgce odzwierciedlenia wiedzy w moézgu. Sg nimi:

e Sprawozdawcze odzwierciedlenie symbolowe i lingwistyczne

¢ Interpretacja analogiczna

e Interpretacja zorientowana na dziatanie (do tej pory nieuwzgledniana raczej
w badaniach)

W kwestii objasniania - gtéwny nacisk na warsztatach powinien zosta¢ potozony na
analogiczng interpretacje. Wyrdznia sie ona dzieki swojej obrazowosci. Istnieje
pewne podobienstwo pomiedzy wizerunkiem zewnetrznym a wewnetrznym
odzwierciedleniem. W wyobrazni dany obiekt moze by¢ zarejestrowany przez
wyobraznie opartg na obrazach lub przez nadanie mu znaczenia abstrakcyjnego.
Obrazy wyobrazeniowe to czesto interpretowane informacje. Mozna wyr6znié
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trojwymiarowe obrazy wyobrazni (np. ksigzka na stole) lub ukfad linearny (np. perty
na sznurze).

W celu lepszego zrozumienia stosunku pomiedzy rzeczywistoscig, obrazem
i jezykiem na warsztatach dla tutorow zostang przedstawione ,poziomy
rzeczywistosci’:

Poziom rzeczywistosci Pole modalnosci
poziom obiektu - wizualny
poziom przedstawienia - obraz
L jezyk
— poziom psychologiczny - obraz wewnetrzny

wyobraznia lingwistyczna

Na poziomie obiektu odnosimy sie do konkretnych przedmiotow wizualnych.
Konkretne fakty mogg by¢ przenoszone na poziom opisowy przy pomocy obrazu
lub jezyka. Na poziomie psychologicznym u obserwatora mozna wywotaé
wyobrazenia o znaczeniu przenosnym lub lingwistyczne. Nawet nierealne fakty moga
by¢ odbierane przy pomocy obrazu i jezyka np. “Batman przelatuje nad miastem”.
Dlatego tez w przypadku faktow fikcyjnych w wyobrazni mogg powstawac
wewnetrzne obrazy, ktére majg takg samg jakos¢ percepcji jak wewnetrzne obrazy
faktéw rzeczywistych (lbid, str. 37).

W wielu przypadkach wydaje sie, ze pamie¢ ma wiekszg pojemnosc¢ dla tresci
wizualnych niz dla tre$ci werbalnych. To zatozenie zostato potwierdzone przez liczne
badania. Na warsztatach zatozenie to zostanie jasno przedstawione dzieki
klasycznemu eksperymentowi Pavio, ktdéry wyjasnia prace pamieci w przypadku
obrazow i stéw (Ibid, str. 27).

Uczniowie sg w stanie przyswoi¢ wiedze w sposob akustyczny, optyczny lub
lingwistyczny (w przypadku tresci) lub w formie wyobrazni obrazowej. Niemnigj
jednak nalezy podkreslic, iz pewnych tresci mozna nauczyC sie szybciej i tatwiej je
zapamietaé, jesli bedg one przetwarzane lingwistycznie (w przypadku tresci) oraz
W SposoOb obrazowy (wielorakie przetwarzanie = wielorakie odzwierciedlenie = wynik
podwdjnego kodowania). Jest rzeczg oczywista, ze ilustracje utatwiajg uczenie sie
abstrakcyjnych znaczen.

W wiekszych obszarach wiedzy regularnie bedg pojawiaty sie ztozone sieci. Opinia
otym, ze wiedza jest ze sobg powigzana oraz czesto rejestrowana w formie
analogowej oraz swoistego rodzaju sprawozdania jest najwazniejszym punktem
widzenia, jesli chodzi o zrozumienie wiekszych specjalistycznych obszaréw. Préba
zapamietania ztozonej materii w sposob sekwencyjny w formie listy w wiekszosci
przypadkow skazana jest na porazke. Dlatego tez w posredniczeniu wiedzy
powigzanej zarowno caty system jak i poszczegolne jego elementy muszg byé
w odpowiedni sposéb ustrukturyzowane. Wiedza potgczona zawsze ma strukture
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powierzchni i pojedynczych warstw w gtebokim wymiarze. Dla przetwarzania
informacji wtasnie tego rodzaju ustanowiony zostat termin “hipertekstu”. W przypadku
konwencjonalnych tekstéw znacznie tatwiejsza jest realizacja poprzez dowolng
nawigacje komputerowa. Niemniej jednak mozna podejmowac proby zachecenia do
powigzanego myslenia przy pomocy odniesien. W tym przypadku uczacy sie mogag
tworzy¢ potaczenia pomiedzy poszczegolnymi terminami a trescia.

W wyobrazni ludzie projektujg modele mentalne w szczegodlnosci wéwczas, kiedy
majg do czynienia ze znaczng ztozonoscig faktow. Fakty takie przedstawiajg rozlegte
struktury oraz procesy umystowego obszaru rzeczywistosci. taczg one ze sobg
obszary wiedzy lingwistycznej, metaforycznej oraz aktywnosci, przy czym catkowita
forma analogowa reprezentacji stanowi centrum uwagi. Modele umystowe pozwalajg
na wewnetrzng stymulacje zewnetrznych proceséw oraz warunkujg myslenie
i dziatanie danej osoby. Dzieki nim mozliwe jest rozwigzywanie zadan i problemow
(patrz Edelmann 2000, str. 156f).

Wizualne metody kreatywne, np. “mapy myslowe “ lub “clustering® sgq dobrze
dostosowane do tworzenia modeli umystowych widocznymi, do ustrukturyzowania
wiedzy, przygotowania lekcji, prezentacji oraz do przedstawiania podrecznikéw
w sposob ilustracyjny. Poprzez powiekszanie liczby skojarzen mozna osiggnac
wyjatkowo obszerng pojemnos¢ magazynowania wiedzy.

W takiej relacji coraz bardziej zasadne staje sie wykorzystywanie metod wizualnego
myslenia, gdyz wspierajg one myslenie skojarzeniowe. Uczacy sie jest w stanie
tworzy¢ powigzania pomiedzy terminami i ich znaczeniami. Uzyskana w ten sposob
pojemnos¢ magazynowania wiedzy przybiera niekiedy gigantyczne rozmiary.

Na zakonczenie powyzszego bloku teoretycznego wyjasSniane bedg otwarte pytania
zadawane przez tutorow.

11:45 -12:30 Sita wyobrazni
Percepcja obrazow, przetwarzanie i projektowanie
- Zasady projektowania
- Praktyczne narzedzia dotyczgce wizualizacji obrazéw
Prezentacja z ¢wiczeniami, ¢wiczenie

Tytutem wprowadzenia przedstawiony zostanie wymiar wptywow, takich jak "moc
srodka", “margines wyobrazni’, “harmonia i napiecie”, “wymiar i perspektywa”.
Jednakze priorytetami tego bloku sg elementy projektowania oraz zasady organizaciji.

Oprocz projektowania liter i tekstdw pojawiajg sie inne podstawowe elementy
projektowania takie jak punkt, linia, powierzchnia i miejsce. Ponadto nalezy
uwzgledni¢ takie wiasciwosci jak kolor, forma, pozycja, rozmiar, ilo$¢ itd.
Na warsztatach zaprezentowane zostang wybrane elementy podstawowe oraz
zasady wizualnego projektowania w taki sposob, aby byty powigzane z klasg oraz/lub
wizualizacjq i projektowaniem materiatdw do nauki.

Na warsztatach zaprezentowane zostang nastepujace elementy projektowania
i zasady:
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Punkt jako najprostszy element projektowania o

Przyktad zastosowania:

Room C

Punkty mogq by¢ stosowane na wiele réznych sposobow
w wyobrazni obrazowej. Obok znajduje sie przyktad
odnoszacy sie do wizualizacji konkretnego miejsca.

Room B

Room A You are here

Zdjecie: DIE, Bonn

Linie

Przecenianie linii poziomych: Wizualna ostro$¢ znacznie lepiej
przedstawia sie w kierunku poziomym. Dlatego tez kwadraty
geometryczne wydajg sie subiektywnie zbyt niskie. Srodek optyczny
znajduje sie prawie powyzej sSrodka geometrycznego, ktéry mozna
dostrzec na tym obrazku.

Zdjecie: DIE, Bonn

Linie pionowe mogq przerwac ruch oka i/lub je zatrzymad.

Zdjecie: DIE, Bonn

First Second

Przyktad zastosowania: Dzieki liniom pionowym mozna
ograniczy¢ pomysty i mysli oraz dostarczy¢ wyrazistosci.

Zdjecie: DIE, Bonn
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Linie ukosne dajq wrazenie ruchu i dynamiki.

Zdjecie: “Bandai. Eksperyment skoku” przez pasotraspaso
opublikowane na CC-BY

Powierzchnia /| Zwieztos¢ (dobry ksztatt)

Dobrze zaprojektowane ksztatty nadajg w

odbiorze

prostoty,  symetrii,

regularno$ci oraz ciggtosci. Znaki loga, ktére
tatwo zapamietujemy, spetniajg wiasnie takie

warunki.

przypadku  projektowania

materiatdbw do nauki oznacza to, ze powinny

one posiadacé

prosta  strukture oraz

symetryczne opracowanie graficzne. Taki ]
styl umozliwia skoncentrowanie sie na Complex Simple

istotnych tresciach.

Zdjecie: DIE,

Zdjecie: DIE, Bonn
Prostota

Prawo prostoty podaza za ludzkim mechanizmem percepcji do
upraszczania wrazen wizualnych w taki sposob, aby
obserwator nieSwiadomie byt w stanie nieustannie rozumiec.
Ten mechanizm dziata bardzo dobrze, jes$li informacja
graficzna przedstawiona jest w prostej formie (powyzej
pokazano przyktad: proste i zabawny obraz). Ztozona i zbyt
ozdobna tres¢ w przypadku materiatdbw do nauki nie tylko

zakidca koncentracje uczacego sie, ale wrecz prowadzi do osiggniecia efektu wprost
przeciwnego do zamierzonego. W procesie upraszczania elementy niejednoznaczne
mogq prowadzi¢ do osiggniecia zupetnie niezamierzonych * *

rezultatow.

Zdjecie: DIE,
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Ciagtos¢

A B
A A
D
D
\ 4
C|[<—B B [P C |[€¢—
Zdjecie: DIE, Bonn Zdjecie: DIE, Bonn

Przyktady dobrego i ztego opracowania graficznego:

Na wykresie A mozna zauwazyC prawo ciggtosci, dzieki czemu szybciej mozna
dostrzec, ktore elementy sg ze sobg powigzane, a ktore nie.

Podobienstwo

Metody wizualnego uczenia sie Metody wizualnego uczenia sie
Tradycyijne techniki kreatywne
Techniki kreatywne z nowymi Tradycyjne techniki kreatywne
mediami
Clustering Clustering
Mind-Mapping Mind-Mapping
Coaching pomystéw Coaching pomystow
Opowiadanie historyjek Opowiadanie historyjek
MindManager
FreeMind Techniki kreatywne z nowymi mediami
Open Mind
Mediator MindManager

FreeMind

Open Mind

Mediator

Struktura listy przedstawionej powyzej po prawej stronie umozliwia uczacym sie
dostrzezenie spojnych elementéw. Zgodnie z prawem bliskosci elementy dotyczace
tej samej tematyki zostaty zgrupowane blisko siebie. Struktura rozmieszczona
wedtug prawa prostoty wspiera dodatkowo natychmiastowg orientacje w obszarze

grupy.

W przypadku obiektéw jednej klasy moze wydawac sie, ze np. majg takg samg
forme. Poprzez zrdéznicowany sposob kolorowania mozna dotaczaé rdézne pola
zawartosci. W celu zaznaczenia dodatnich i ujemnych wartosci w jednej tabeli mozna
zastosowac rozne typy formatowania.
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Zogniskowanie

BEEE FEES FEES FENS FRES SENS
BEEE FEES FEEE RS SRS SRS
BEEE BEER FERE FEEE FRER FRRE
BEEE FEEE FEEE FRER FREE FERE
SRR R FEEE R R SRS
BEEE SR FEEE AR SRR FEE

BREE FEER FREE SRS BEE REES

Zdjecie: DIE, Bonn

Sprzeczne, rozmys$ine naruszenie prawa prostoty moze
by¢ zastosowane w szczegdlnosci w celu przyciggniecia
uwagi uczacych sie. Prawo zogniskowania mowi, ze
elementy, ktére sg rozlokowane jako ognisko znajdujg
sie w centrum percepcji. Zamieszczony wykres ukazuje
te wiasciwos¢: koto (powyzszy przyktad) stanowczo
wyréznia sie od pozostatych figur poniewaz
zdecydowanie sie od nich rézni. W tym przypadku dziata
metoda ,przyciggania wzroku” obserwatora. Zaleca sie,
aby w prezentacji umieszczaé widoczne akcenty
wizualne oraz aby ustrukturyzowa¢ rozpoznawalng
Sciezke uczenia sie. Mozna rowniez w sposéb wizualny
zaakcentowac stowa kluczowe badz dzwiek lub animacje

w celu zwrdcenia uwagi na interaktywne media. Zaleca sie jednakze oszczednosc¢
przy wykorzystywaniu takich elementow. Zbyt wiele elementow ogniskowych moze
rozdrazni¢ uczacego sie oraz doprowadzi¢ do utraty zainteresowania ze wzgledu na

nietad w strukturze.

Kolor

W przypadku materiatdw do nauki rozwaza sie konkretny zestaw kolorow:

Analogiczny schemat koloréw: niejasne sgsiadujgce ze sobg
trzy kolory na kole kolorbw nazywane sg kolorami
analogicznymi. Zazwyczaj schemat jest zdominowany przez
jeden z tych trzech kolorow.

Zdjecie: DIE, Bonn

Kolory dopetniajgce (harmonia kontrastu):

Kolory dopetniajgce utozone sg naprzeciw siebie w kole
koloréw, np. czerwony i zielony. Te kolory posiadajg
maksymalny kontrast oraz maksymalng stabilnosé.

Zdjecie: DIE, Bonn

W potaczeniach wizualnych harmonia oznacza réwnowage w odbiorze wizualnym.
Ekstremalna jednorodnos¢ moze doprowadzi¢ do powstawania zbyt matej uwagi,
podczas gdy ekstremalna ztozonos¢ moze wywotywac nazbyt duzg uwage.
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W przykfadzie graficznym po lewej stronie zastosowano
dopetniajgce sie kolory. Poprzez ekstremalnie duzy
kontrast spoglagdanie na napis bedzie meczace
i ucigzliwe. W naturze wystepujg harmonijne schematy
koloréw, ktérych nie da sie opracowaé¢ z zapisow
chemicznych harmonii kolorow.

Zdjecie: DIE, Bonn

visual

learning

Zdjecie: DIE, Bonn

Tekst i obraz

Obrazy same w sobie czesto sg niejednoznaczne. Werbalne komentarze majg na
celu ograniczenie niejednoznacznosci obrazéw dla odbiorcow oraz sprecyzowanie
ich interpretacji.

Tekst i obraz muszg mie¢ wzajemne odniesienie, jak rowniez wzajemnie sie
uzupetnia¢, aby doprowadzi¢ do integralnego zrozumienia. Nalezy wyroznic trzy
relacje tekst-obraz w odniesieniu do tresci:

o Relacje kongruentne: tekst opisuje co przedstawia obraz.

e Relacje uzupetniajgce sie: tekst posiada puste miejsca, ktdre uzupetnia obraz
(i odwrotnie).

o Relacje rozbudowane: tekst tresci wychodzi poza obraz (i odwrotnie).

Relacja kongruentna wspiera przyswajanie wiedzy poprzez dublowanie informac;ji.
Z punktu widzenia dydaktyki w szczegdlnosci zalecany jest uzupetniajacy layout,
ktéry w celu kompletnego zrozumienia wymaga ewaluacji obydwu rodzajéw
prezentacji. Relacja rozbudowana ma sens jedynie wtedy, kiedy istnieje adekwatna
wiedza ogodlna.

Warunkiem koniecznym dla integralnego rozumienia tekstu i obrazu jest
przestrzenna bliskos¢ tych dwoch elementow, tak aby tatwo mozna byto przechodzi¢
wzrokiem z jednego na drugi. Na ewaluacje obrazu mozna wptywac¢ poprzez znaki
wizualne lub werbalne. Tytuty obrazéw, opisy oraz legendy mogq stanowi¢ werbalng
wskazéwke — jako znaki wizualne mozna stosowac strzatki oraz akcentowanie tresci
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na kolorowo. Terminy werbalne w tekscie oraz na obrazie zawsze muszg by¢ ze
sobg zbiezne.

Powyzsze zasady gestaltu i projektowania mogg byC wykorzystane przez tutorow
w czesci praktycznej, wérdd innych metod stosowanych nauczycieli. W ten sposéb
wktad teoretyczny moze byC znacznie tatwiej przyswojony przez uczniow.

Zmiana ustawienia umeblowania w sali w trakcie przerwy.

13:30 — 15:00 Metody wizualnego uczenia si¢
Miedzy innymi: mnemotechniki, clustering, mapy myslowe,
coaching pomystéw, mapy kognitywne, mindmanager,
freemind, opowiadanie historyjek...
Zestaw metod: zastosowanie w praktyce (na przyktadach) /
dyskusja

W czesSci praktycznej warsztatow zaprezentowane zostang wybrane metody
wizualnego uczenia sie, a nastepnie kilka z nich zostanie zastosowanych przez
tutorow. W pierwszej kolejnosci omowione zostang nastepujgce metody:

Brainstorming

Brainwriting

Skrzynki morfologiczne

Mapy kognitywne

Mnemotechniki

Clustering

Mapy myslowe

Coaching pomystéw

Opowiadanie historyjek

Mindmanager & open mind (do zastosowania w pracy z komputerem)

Poprzez selekcje zaprezentowany zostanie szeroki przekroj metod.

Wybrane metody mogq zosta¢ zastosowane przez nauczycieli w ,kole metod” (Circle
of Methods). W tym celu w sali zostang umieszczone rézne ,stacje”. Na koncu stotéw
przy pomocy znakow zostang zaznaczone rozne metody, tak aby mozna byto
uzyska¢ ogolng orientacje w sali. Przy kazdej stacji bedzie znajdowat sie krétki opis
danej metody, jak jg stosowac oraz niezbedne materiaty (papier, dtugopisy, farby).

Poszczegodlne stacje nie muszg miec szczegblnego porzadku, uczestnicy mogg sami
dowolnie wybierac¢. Nalezy jednakze zaznaczy¢, ze nie wszystkie metody mogq by¢
stosowane jako kompletne.

W formie wsparcia dla tutorébw sugeruje sie wykorzystanie nastepujgcych

przyktadowych tematow dla kazdej metody. Tutorzy mogq oczywiscie pracowac
W oparciu o wiasne tematy.
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e Clustering:

¢ Brainwriting:

e Opowiadanie
historyjek:

e Mapa myslowa:

¢ Mapa kognitywna:

Wizualne uczenie sie w klasie
Metody wizualne w klasie,
Globalne uczenie sie, owocna nauka w klasie

Ta metoda przedstawia produkt grupowy. Wszyscy
uczestnicy powinni sprobowa¢ wnies¢ swéj wkiad
w mozliwie najwiekszym stopniu.

Wizualne uczenie sie w klasie

Tutaj mozna opowiedzie¢ “historyjke” o stosowaniu
réznych metod w klasie

Tematy organizowane wedtug zasady clustering, przy
czym uczestnicy nie powinni wybiera¢ tych samych
tematow

Jakie problemy mogtyby sie pojawic w zwigzku ze
stosowaniem metod wizualnych w klasie

(z jednej strony dla tutoréw, ucznidéw, instytucji? Jakie
rozwigzanie mozna zaproponowac?

e Coaching pomystow: Metody wizualnego uczenia sie powinny zostac

wprowadzone w klasie.
(warunki konieczne, zblizajgce sie zadania, co bedzie
wymagane? Ktéra domysina filozofia uczenia sie powinna

zosta¢ zastosowana? Co nalezy zrobic w dalszej
kolejnosci? Wybdor metod)

Ponizej przedstawiono model “Okregu Metod “:

Clustering Mapa myslowa
(klasyczny)
Mind- Skrzynka
manager morfologicz-
(PC) na
Opowiadanie
Free- Krag metod historyjek
Mind
(PC) Coaching
pomystow
Mapa Brainwriting Clustering
kognitywna
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Ewaluacja metod pod wzgledem ich znaczenia oraz uzytecznoéci dla codziennych
czynnosci w klasie powinna by¢ zawarta w ostatniej czesci kursu. Dlatego tez tutorzy
Sq proszeni o zapisywanie swoich opinii na karcie metaplanowania po
kazdorazowym zastosowaniu metody.

Przyktadowe tematy celowo koncentrujg sie na tematach ,Wizualne uczenie sie” oraz
~Wykorzystanie metod wizualnych”. Przy stosowaniu metod tematy te sg
opracowywane w sposoOb korespondujacy z trescig. Kazda metoda wizualna ma
rézne Srodki zastosowania i otwiera nowy dostep do wiasciwego tematu. Poprzez
zastosowanie réznych metod temat na nowo podlega ciggtej strukturyzacji, przez co
jest objasniany z rdéznych punktéw widzenia. Mozna sie =zastanowi¢ nad
mozliwos$ciami przenoszenia, a nastepnie kolejno je zapisywac.

15:15 - 15:30 Preferencje i style uczenia sie
Prezentacja, wymiana doswiadczen, dyskusja w grupie

W tej czesci w skréconej formie powinny zosta¢ przedstawione preferencje uczenia
sie. Jednakze nie nalezy koncentrowac sie na samym przeprowadzaniu testu, ale
raczej chodzi tu o uwrazliwienie tutorow i zwrdcenie ich uwagi na indywidualne
preferencje uczenia sie.

Doswiadczenia tutorow zostang zebrane, a nastepnie przedyskutowane.

15:30 — 16:00 Szukanie powszechnie dostepnych ilustracji
Creative commons i darmowe kliparty
Praktyczne wskazowki dotyczgce poszukiwan ilustracji

W tej czesSci w wersji online zaprezentowane zostanie “Creative Commons
Licensing®. Ogdlnie zostang omdwione poszczegolne elementy licencji.

Creative commons istniejg od roku 2001 i dostarczajg licencji, ktére umozliwiajg
posiadaczom copyright decydowanie o wykorzystaniu swoich prac, np.: o ich
kopiowaniu, przekazywaniu i modyfikacji.

Jako uzytkownik tresci CC (creative commons) jeste$§ zabezpieczony tym, ze
wykorzystujesz tresci w sposob legalny i mozesz wykorzystywac ilustracje bez opfat,
bedac jednoczesnie prawnie chroniony. Wszystkie licencje sg dostepne w réznych
jezykach w formie skroconej w powszechnie zrozumiatych formutach.

W tej sekcji tutorzy z jednej strony powinni zostaC poinstruowani o zasadach
poszukiwania ilustracji, symboli i ikon nieobjetych licencjg copyright, a z drugiej
strony zacheceni do wykorzystywania obrazkéw w klasie w ogole.

Najwazniejsze komponenty licencji creative commons:

e Uznanie Autorstwa, ang. Attribution (,BY®): Wolno kopiowa¢, rozprowadzac,
przedstawiacC i wykonywac objety prawem autorskim utwor oraz opracowane
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na jego podstawie utwory zalezne pod warunkiem, ze zostanie przywotane
nazwisko autora pierwowzoru.

e Na Tych Samych Warunkach, ang. Share-Alike (,SA®): Wolno rozprowadzaé
utwory zalezne jedynie na licencji identycznej do tej, na jakiej udostepniono
utwor oryginalny.

e Bez Utworéw Zaleznych, ang. No Derivatives (,ND“): Wolno kopiowag,
rozprowadzac, przedstawiaC i wykonywacC utwor jedynie w jego oryginalnej
postaci — tworzenie utworow zaleznych nie jest dozwolone.

e Uzycie Niekomercyjne, ang. Non-Commercial (,NC“): Wolno kopiowag,
rozprowadzac, przedstawia¢ i wykonywacé objety prawem autorskim utwor
oraz opracowane na jego podstawie utwory zalezne jedynie dla celow
niekomercyjnych.

Powyzsze komponenty sg przetwarzane na licencje o gotowej formule, ktore
natychmiast zyskujg waznos$¢. Informacje szczegdélowe pod adresem:
http://creativecommons.org/license

Prace z opisem ,PB* (public domain — wiasnos$¢ publiczna) zazwyczaj nie sg objete
prawami autorskimi. W odréznieniu od USA, w Niemczech i Austrii nie ma mozliwosci
catkowitego braku praw autorskich (np. dla uzytku publicznego). Stad na przykfad
zdjecia, ktore nie sg objete prawami autorskimi w USA mogg by¢ réwnie dobrze
prawnie chronione w Niemczech.

Bezptatne kliparty: Wybrane strony warte polecenia

W koncowej czesci uczestnicy warsztatdw zostajg zapoznani z bazami obrazkow
w internecie

¢ Yotophoto - www.yotophoto.com: bardzo uzyteczna strona dla poszukiwania
zdjec¢ nieobjetych licencja.

e Flickr - www.flickr.com/creativecommons: ponad siedem milionéw réznych
obrazkow mozna znalez¢ na tak zwanej licencji ,creative commons”.

e 3D Cafe — www.3dcafe.com: istotnie duzy zbior z modelami 3D, buletami
i znaczkami.

e NASA - www.nasa.gov/multimedia/imagegallery: obrazki sg szczegodlnie
przydatne jako podstawowe materiaty do znaczkdéw, nagtowkow itd...

e NOAA - www.photolib.noaa.gov: wspaniate zdjecia natury, nadajg sie do
wielu ilustracji i mozna je modyfikowac.

04.00 — 05.00 pm Transfer, ewaluacja
Dyskusja, praca indywidualna & praca w grupie

W ostatnim etapie warsztatow tutorzy przeprowadzg ewaluacje poszczegolnych
metod, ktore zostaty zaprezentowane, a nastepnie zastosowane. Ewaluacja bedzie
przeprowadzona pod katem zastosowania oraz przydatnosci metod do codziennego
uzytku w klasie. Przede wszystkim powinny zosta¢ udokumentowane zalety i wady
poszczegolnych metod, jak rowniez dodatkowe sugestie tutoréw. Ponadto tutorzy
powinni opracowac przyktady zastosowania metod. Poza tym powinny zostaé
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omowione potrzeby w odniesieniu do wykorzystania ,wizualnego uczenia sie”
w instytucjach.

W programie Mindmanager sporzadzana jest dokumentacja dotyczaca rezultatow.
Zaletg jest to, iz metody mogg zostaé poddane skutecznej ewaluacji przez tutorow
zgodnie z ich zastosowaniem, gdyz w porownaniu z technikg metaplanu mozliwa jest
szybsza wizualizacja oraz lepsza kontrola ze strony prowadzacego.

Zapisy dotyczace instytucji i grup celowych

W momencie tworzenia warsztatdw pod uwage zostaly wziete dostepne zasoby
instytucji. Metody, ktore wigzatyby sie z wiekszymi nakfadami finansowymi dla
instytucji, np. mediator, zostaty pominiete. Réwniez ,Scenariusz oparty na celach”
przeprowadzany przy pomocy komputera nie moze bycC realizowany w przypadku
grup celowych obejmujgcych imigrantéw, funkcjonalnych analfabetéw oraz
uczestnikdw kursow integracyjnych. Nacisk zostat potozony na metody, ktore sg
stosunkowo proste i mogg by¢é wdrozone przy matych naktadach. Zaprezentowanie
metod ,,Open Mind” oraz ,Free Mind” wydaje sie istotne, poniewaz mogg one by¢
stosowane przez nauczycieli do przygotowania materiatdw nauczania.

IV. Wnioski i zalecenia

Wizualne uczenie sie to zbior cech zaangazowanych w interpretacje obrazow. Jest
podobne do lingwistycznej umiejetnosci czytania i pisania, ktéra wymaga aby uczacy
sie bazowat na posiadanych przez siebie umiejetnosciach. Niektérzy uczniowie
potrzebujg ‘zobaczy¢ jak sie uczy¢, podczas gdy inni potrzebujg pomocy przy
rozwijaniu u siebie umiejetnosci wizualnych, tj. potrzebujg 'nauczyc¢ sie widziec'.

Umiejetnos¢ czytania i pisania wsrod oséb dorostych w przesztosci w duzym stopniu
zalezata od materiatéw wizualnych, ktérych wykorzystanie przyczynia sie do rozwoju
umiejetnosci czytania i pisania. Pojawienie sie duzej ilosci obrazow, z ktérymi
spotykajg sie dorosli dzis wymaga od tutorow ponownego odniesienia sie do
koncepcji wizualnego uczenia sie i postrzegania go jako ‘podejscia opartego na
potrzebach’. Konieczne jest uzupetnienie procesu codziennego uczenia sie
o praktyczne zastosowanie wiedzy w zyciu codziennym osob uczacych sie.

Warsztaty catodniowe majg na celu:
e Zdefiniowac co oznacza wizualne uczenie dla dorostych uczacych sieg;
e Podnies¢ swiadomosé na temat wizualnego uczenia sie oraz wizualnej
umiejetnosci czytania i pisania;
e Przyjrze¢ sie szczegotom w metodach, ktére umozliwiajg uczacym sie skupi¢
sie na ich potrzebach poprzez strategie wizualne.

Zajmowanie sie tematem ,wizualne uczenie sie“ spotyka sie z ogdlng aprobatg
tutoréow. Sg oni bardzo zainteresowani tworzeniem waznych relacji z dniem
codziennym w praktyce. Celem jest zapoznanie z metodami, wyprébowanie ich oraz
mozliwosci przeniesienia do praktyki.

Bioragc pod uwage gtownie zainteresowanie nauczycieli warsztaty sg przede

wszystkim poswiecone czesci praktycznej, tj. prezentacji metod wizualnego uczenia
sie oraz ich zastosowania przez uczestnikdw. W czesci koncowej zastosowanie tych
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metod zostalo przedyskutowane oraz poddane ewaluacji pod katem ich
zastosowania w klasie. Warsztaty obejmujg rowniez czes$¢ teoretyczng (Sesja D),
ktéra co prawda wydaje sie mie¢ mniejsze znaczenie dla praktyki, jednak jest istotna
gdyz daje ogolne pojecie o teorii, a ponadto przyczynia sie do lepszego zrozumienia
metod i mozliwosci ich zastosowania.

Doswiadczenia nauczycieli dotyczace kompetencji wizualnych

W tych warsztatach nauczyciele potwierdzili zaprezentowane wyniki, w szczegdlnosci
jesli chodzi o wizualne preferencje uczestnikdw kursu. Nauczyciele przekonali sie na
zajeciach w klasie, iz wizualna kompetencja uczacych sie bardzo dobrze mogtaby
zrekompensowac inne braki. Na przyktad zawsze chetniej od analitycznego czytania
wybierane sg obrazki. Ponadto nauczyciele potwierdzili funkcje orientacji posiadang
przez obrazy.

Nauczyciele podkreslali rowniez, ze na kursie nalezy przeprowadzi¢ “wewnetrzne
wizualne rozréznienie”. Dlatego tez kazdy nauczyciel potrzebuje innej inwenciji.
Kompetencje wizualne powinny by¢ skonsolidowane w pojedynczych kursach, gdyz
SposOb uczenia sie nie jest taki sam. Uczacy sie powinni by¢ ogdlnie bardziej
wyczuleni na obrazy. Pod uwage muszg =zosta¢ wziete style uczenia sie
reprezentowane przez ,niewizualnych” uczestnikdw. Uczestnicy posiadajg poza tym
ograniczong wiedze metodyczng, dlatego tez przewazajgca metoda powinna by¢
przejrzysta.

Obrazy stanowig dla uczacych sie problem, jesli ich znaczenie jest niedostatecznie
jasne. Na takie przypadki powinien by¢ potozony szczegdlny nacisk. Obrazy nie
powinny by¢ przetadowane trescig oraz nie powinny wymagac zbyt wielkiego wysitku
intelektualnego od uczacych sie.

Metodami owocnie stosowanymi na kursach jest np. podana sytuacja: prowadzacy
stosuje nastepujgce metody w formie szkolenia pamieci: nakleja obrazki na kartony,
pokazujgc je jeden po drugim w krotkich odstepach czasu. Uczestnicy nastepnie
opisujg co widzieli. Te metody ucza umiejetnosci dostrzegania szczegotdw.

Ogodlnie odniesienie sukcesu w nauczaniu wymaga pewnej barwnosci lub jasnosci
w uczeniu sie. Na przyktad aby lepiej wyjasni¢ zagadnienie przyimka ‘na’ nauczyciel
wchodzi na krzesto i prosi ucznidw o przypomnienie sobie obrazka numer cztery.
Réwniez ¢éwiczenia z pantomimg mogltyby w takiej sytuacji okazacC sie skuteczne.
Podobnie jak we Frankfurcie, dyrektorzy kursu w Bonn, jak tez nauczyciele stosujg
sygnaty reczne jako wsparcie, aby moc lepiej objasni¢ np. konstrukcje zdania oraz
zaakcentowac pewne elementy.

Niektérzy nauczyciele chetnie wykorzystujg fotomontaze w celu stymulowania
uczacych sie. W tym przypadku zaleca sie wykorzystywac zdjecia uczestnikéw kursu,
o ile to mozliwe, poniewaz zacheci ich to do utozsamiania sie¢ z materiatem
nauczania.

Réwniez metoda ,Opowiadanie historyjek” jest z sukcesem stosowana przez
niektérych nauczycieli. Mozna w niej odnie$¢ sie do sSwiata doswiadczen uczacych
sie, na przyktad tematy takie jak ,Co wydarzyto sie wczoraj?” lub ,Co robisz
w weekend?” Inng dobrg odmiane mogtoby stanowi¢ przeczytanie na gtos
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opowiadania, po czym zadaniem uczacych sie byloby namalowanie obrazka
odzwierciedlajacego jego tresc.

Niektorzy nauczyciele majg pozytywne doswiadczenia z ¢wiczeniami relaksacyjnymi,
takimi jak techniki oddychania. Jednakze tego rodzaju ¢wiczenia powinny by¢
dostosowane do grup celowych.

Podczas warsztatbw nauczyciele zdobyli rowniez doswiadczenie w zakresie
wizualnego uczenia sie w innych krajach. W zwigzku z tym np. w GDR wspomniano
o instruktazowych filmach video i slajdach. Slajdy sg rowniez powszechnie
wykorzystywane w Polsce. Poza tym popularnoscig cieszg sie laboratoria jezykowe.

Ewaluacja metod wizualnych przez nauczycieli pod katem wykorzystania ich na
zajeciach w klasie

Ogodlnie nauczyciele doszli do wniosku, iz mozliwe jest taczenie poszczegdlnych
metod wizualnych, na przyktad clusteringu, map myslowych, map kognitywnych oraz
opowiadania historyjek. Ponadto, bardzo dobrze nadajg sie one do
ustrukturyzowania pewnych zagadnien i mogg by¢ wykorzystywane jako czes¢
projektu grupowego. W przypadku metod otwartych uczniowie nie mieli mozliwosci
zobaczenia ukonczonych przyktadéw. Nauczyciele zalecili np. przygotowanie
projektu mapy myslowej na papierze z jedng gatezig gtébwna i roznymi odgatezieniami
w celu wyjasnienia procesu powstawania takich map. Mozna bytoby tego dokonac
przy pomocy programéw “MindManager” i “Freemind”*. Wybierajac inne metody
nalezy wzig¢ pod uwage poziom uczestnikow kursu.

Clustering: Ta metoda wizualna jest bardzo ceniona przez nauczycieli, poniewaz
jest przydatna na zajeciach w klasie. Stosowanie jej byloby bardzo praktyczne
przede wszystkich dla ustrukturyzowania i podsumowania nauczanego materiatu.
Metoda ta pozwolitaby na stymulowanie uczacych sie, jak rowniez mogtaby sie
przyczynic¢ do rozluznienia atmosfery.

Mapa myslowa: Metoda ta jest podobnie postrzegana przez nauczycieli, jak
Clustering. Mapy myslowe nadajg sie w szczegdlnosci do ustrukturyzowania
nauczanego materiatu. Jednakze metoda ta nie wydaje sie tak otwarta i tatwo
dostepna jak Clustering.

Programy “Mindmanager” i “Freemind” dobrze nadawatyby sie do przygotowania
przyktaddw na lekcje.

Mapy kognitywne: Ta metoda doskonale nadaje sie do przekazania intuicyjnego
podejscia do danego zagadnienia. Otwartos¢ tej metody, tak jak Clustering,
przyczynia sie do stymulowania uczgacych sie oraz pozwala na stosunkowo gtebokie
przetwarzanie wiedzy. Nalezy ostroznie wybra¢ wiasciwy temat, aby nie wymagac
zbyt wiele wysitku od uczestnikow kursu.

Skrzynka morfologiczna: Ta metoda byta szeroko testowana na warsztatach.
Skrzynka morfologiczna wymaga kreatywnosci i motywuje uczniéw. Poprzez wyrazne
potaczenie mozliwosci lub wiasciwosci mozna kreowaé nowe pomysty. Takie
podejscie przyczynitoby sie do kompletnego przyswojenia materiatu. Metoda ta

* Program Freemind jest dostgpny bezplatnie w internecie.
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mogftaby znalez¢ zastosowanie w wielu przypadkach, np. w przygotowaniu zadania
w typie ,Przygotowanie przyjecia’ lub ,Utozenie bajki”. Ponadto, mozna bytoby
stworzyC wiele zbioréw stéw, ¢éwiczen gramatycznych, zbudowac zdania, wyjasni¢
w klarowny sposob rozne formy czasow, a uczniowie przy pomocy tej metody
mogliby sie przygotowywac do ¢wiczen i sprawdziandw. Nauczyciele podkreslali, aby
przy tej metodzie wzig¢ pod uwage poziom uczniow. Na kursach mozna bytoby
teoretycznie dokonac tego przy pomocy obrazkéw i symboli.

Jakiego rodzaju wsparcia potrzebujg nauczyciele aby wlgczy¢ wizualne uczenie
sie do swoich metod nauczania?

= W szczegdlnosci komputer i szkolenie techniczne na cele wizualnego uczenia
sie dla tutorow i ucznidw. To sugeruje, ze centra nauczania powinny zapewni¢
wiecej sprzetu komputerowego oraz dostep do pomieszczen z komputerami.

= |stotne bytyby centralne bazy z obrazkami, do ktérych dostep bytby mozliwy
przez CD-ROM lub Internet .

= Mozliwos¢ drukowania w kolorze w celu powielania obrazkéw — obrazy tracq
swoj wyraz, kiedy sg czarno-biate.

= Kolejne szkolenia w celu umozliwienia tutorom wykazujgcym szczegolne
zainteresowanie tematem zgtebia¢ wiedze w obszarze wizualnego uczenia
sie. Tacy tutorzy mogliby zosta¢ mentorami we wiasnych placowkach, co
pomogtoby nowym i niedoswiadczonym tutorom rozwijac metodologie
wizualnego uczenia sie.

= Dostep do wybranych tresci teoretycznych na temat wizualnego uczenia sie.

= Wiekszy nacisk na wstepne programy szkolenia tutorow w zakresie
wizualnego uczenia sie.

= Dostepnos¢ wybranych szablonéw dla tutorow dla celow przeprowadzenia
burzy mézgdéw, mind mappingu oraz clusteringu.
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